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JE. L'INTRODUCTION

L'origine

Les micro-ordinateurs deviennent de plus en plus importants pour la gestion d'une
variété large de ressources de l'information. VITA a fait un engagement
institutionnel majeur ŕ incorporer des micro-ordinateurs dans ces aspects de notre
travail qui résultera en plus grande efficacité et la productivité, et, par conséquent,
plus grande efficacité. Nous envisagez des micro-ordinateurs comme outils
extręmement utiles pour technologie développement et transfer. de plus, nous
sommes maintenant utilisant systems du micro-ordinateur en rehausser un de notre
les activités majeures--le transfert d'information technique overseas. Comme il est
devenu apparent que les ordinateurs pourraient améliorez nos propres opérations,
nous avons cherché des chemins assurer ces institutions au pays en voie de
développement pourraient bénéficier de notre experience. Nos choix de matériel et
le logiciel a été guidé par cette inquiétude spécifiquement.

Notre Information Ressources Gestion former reflčte cette accentuation sur les
applications automatisées. Il aussi reflčte notre expérience qui programme
informatique étendu les compétences ne sont pas exigées pour adapter
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habituellement logiciel existant, en particulier dossier et BD, managers. Notre
expérience suggčre ce beaucoup d'organisations trouvez qu'ils peuvent introduire,
utiliser, et maintenir les candidatures du micro-ordinateur prospčres.

Ce texte est une aide ŕ micro-ordinateur de base compréhensif les opérations,
utiliser VITA bibliographique et compétences virez systems comme exemples
pratiques de candidatures utilitaires. Pendant que notre system est construit autour
d'ordinateurs Apple, une semblable approche logique applique ŕ tout systems du
micro-ordinateur.

Programmez le Dessin

Le micro-ordinateur qui forme le module accentue des opérations et applications. Il
n'exige pas ordinateur antérieur ou programmant experience. que Le cours
combine écrit information avec les conférences, démonstrations, et pratique
experience. Chaque stagiaire recevra aussi l'individu disquettes maximiser
l'occasion pour entraînement sur le computers. l'instruction Supplémentaire sera
disponible pour ceux qui souhaitent gagner plus de compétences dans les
processus logiques ont impliqué dans le dessin de micro-ordinateur les
candidatures.

Buts de la Formation

Le micro-ordinateur de VITA qui forme le module est conçu ŕ fournissez chaque
participant l'information, référence, matičres, occasions pour groupe et individu, la
discussion, et expérience pratique qui est nécessaire pour une fondation de base
dans les applications automatisées et operations. plus spécifiquement, le cours
fournit les stagiaires avec:

* une introduction aux termes de base et les concepts commun ŕ tout le systems de
l'ordinateur;

* connaissance d'opérations de l'ordinateur de base, inclure, tel équipement
périphérique comme unités de disques et Les imprimeurs ;

* expérience pratique avec un compétences informatisées s'accumulent et BD
bibliographique, y compris transport, dehors telles tâches comme préparation de la
données, entrée de données et mettre ŕ jour, et BD chercher;

* une présentation des facteurs nécessaire pour le Analyse et estimation de la
possibilité pour le introduction prospčre et opération d'un micro-ordinateur - basé
System dans une organisation; et

* directives utile dans répartir quel micro-ordinateur System et package(s du
logiciel) est trčs convenable pour le problčme donné et environnement.

VITA s'est engagé ŕ aider tous les stagiaires et leur parrainant organisation qui
souhaite établir spécialisé systems du micro-ordinateur et candidatures. Comme un
résultat de notre propre expérience dans développer un complexe system micro-
ordinateur - basé, VITA peut offrir précieux l'assistance ŕ n'importe qui commencée
avec les ordinateurs.
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II. L'SYSTEM VUE D'ENSEMBLE

Quelques Définitions

Dans général, tous les systems de l'ordinateur consistent en matériel et le Matériel
software. inclut le clavier et écran de l'ordinateur lui-męme, ses périphériques
(composants tel qu'imprimeur, unité de disques, modem, disque dur, etc.), et tout
l'autre matériel physique qui crée l'ordinateur et son system total.

Le logiciel est ce qui fait ce travail du matériel. Le Logiciel

consiste en un programme (ou programmes) écrit dans tout un de plusieurs
langues " de l'ordinateur " qui font l'ordinateur exécutez le task(s) a exigé par
l'utilisateur. Les Spécialistes

habile dans écriture du programme informatique tel programme dans le
language(s) convenable ŕ l'ordinateur particulier, et physiquement les place sur un
disque ou disquette. Les programmes séparés sont exigés pour chaque tâche
généralement l'ordinateur exécutera.

Un disque est un support de mémoire semblable ŕ un électrophone les Disques
record. sont utilisés pour entreposer les directives eu besoin faire l'ordinateur
opérer (le programme), et ŕ entreposez la données l'ordinateur manipulera pour le
l'utilisateur.

L'information est entreposée dans deux régions dans un micro-ordinateur. Une
région est dans l'ordinateur lui-męme et s'est reportée ŕ comme memory. L'autre
région est sur un disque aimanté ou diskette. la mémoire de L'ordinateur est
temporaire, et l'information entreposée dans lui est perdue quand la machine est
l'Information off. tournée a entreposé sur les disquettes, sur le l'autre main, est
permanent. qu'Il n'est pas perdu quand le la machine est tournée off. C'est facile de
transférer de l'information d'une région du stockage ŕ l'autre (voyez la CHARGE et
SAUVEZ dans Section III).

Les micro-ordinateurs utilisent des disquettes flexibles, ou " pendantes " qui est 5-
1/4 " ou 8 " dans diamčtre, en dépendant du type de micro-ordinateur used.
qu'Une disquette pendante peut entreposer 120,000-130,000 characters. Quand
c'est nécessaire ŕ entreposez plus de données que ce et avoir une variété de les
programmes aisément disponible, un disque dur peut ętre utilisé ŕ étendez la
capacité de mémoire, ou mémoire. UNE boîte du disque dur entreposez jusqu'ŕ 80
million de caractčres. Tout de ceux-ci ordinateur les termes, et autres, est défini
dans Appendice plus loin Un, en d'autres termes ".

Commencer

Pour fonctionner correctement, l'ordinateur doit comprendre " les ordres ou
directives que l'opérateur de l'ordinateur veut use. Donc, la tâche premičre de
l'opérateur est programmer l'ordinateur avec les directives spécifiques pour le
travail ŕ hand. L'opérateur sélectionne le disquette contenir le programme adéquat,
ou ensemble de directives, pour le langue et le systčme d'exploitation qui seront
utilisés. Quand la machine est allumée, l'information est transféré de la disquette ŕ la
mémoire de l'ordinateur. Ce processus est appelé " le lancement de systčme.
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Les ordinateurs Apple utilisés dans ce cours ont lu le programme information de la
langue de la disquette placée dans Promenade du Disque que 1. Bon entraînement
exige que le programme que la disquette soit insérée dans Disque Promenade 1
auparavant le la machine est allumée.

Programmez des Langues

L'ordinateur Apple comprend une variété de spécialisé langages de le programme,
y compris FORTRAN, COBOL, PASCAL, Le BASIC, et beaucoup d'others. Only une
langue est utilisée ŕ un time. Si aucune information de la langue est spécifiée, le
L'ordinateur Apple suppose que l'opérateur utilise un forme spéciale de BASIC par
qui a été développé le Corporation Apple pour ses ordinateurs.

Opérant System

L'ordinateur utilise aussi des ordres spéciaux pour porter dehors dossier et unité
d'exploitation de la disquette. Les ordres qui sont exigé dépendez du type
particulier d'opérer system l'ordinateur has. Dans ce cours, les machines utilisera
Apple D.O.S non plus. (Fonctionnement du Disque System) ou CP/M (programme
de commande pour les Micro-ordinateurs). Pendant le " lancement de systčme en
haut " processus les ordres du fonctionnement est ajouté aux ordres de la langue
donnés ŕ l'ordinateur. Bien que vous utilisiez CP/M pendant ceci plus tard courez,
ce ne sera pas nécessaire d'apprendre le fonctionnement ordres ŕ ce time.
However, vous aurez besoin d'apprendre le fonctionnement commande pour Apple
D.O.S., lesquels sont donné dans ce manuel plus tard. III. OPÉRATIONS DE BASE

Allumer l'Ordinateur

Le changement rouge sur la gauche de l'ordinateur allume le system. Ce
changement cause plusieurs choses de se passer. La plus notable est cette
Promenade du Disque 1 débuts vrombir et un feu rouge paraît comme la disquette
est étant read. Aprčs quelques secondes, la vrombissant volonté, arręte, en
indiquant que les directives du programme sont maintenant complétez, ou "
résident " dans la mémoire de l'ordinateur.

L'écran affichera un " message guide opérateur " qui est un support (]) . Ŕ ce
moment, le message guide opérateur indique que le l'ordinateur est pręt aux
instructions de réception de vous. Ŕ côté du message guide opérateur il y a un bloc
éclatant appelé le curseur " qui marque le point ŕ que vous écrirez ŕ la machine le
caractčre prochain.

Le Clavier

Le clavier de l'ordinateur est trčs semblable ŕ une machine ŕ écrire, mais il y a des
différences:

1. L'information vous type sur le clavier de l'ordinateur paraît sur l'écran, mais il
n'entre pas le La ordinateur mémoire jusqu'ŕ ce que vous pressiez le
RETOUR key. Il est la touche de retour que réellement envoie votre tapé
commandent ŕ l'ordinateur.

2. que Toutes les lettres paraissent sur l'écran dans majuscule, donc la " clef du
changement " a un quelque peu fonction différente du changement " de la
machine ŕ écrire key. Use le " changent " la clef sur l'ordinateur pour écrire ŕ
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la machine les caractčres du sommet sur toutes les clefs qui affichent deux
caractčres.

3. Vous pouvez écrire ŕ la machine un caractčre par ŕ maintes reprises
simultanément qui presse le REPT (répétition) clef et la clef que vous
souhaitez ŕ répéter.

4. il y a deux flčches côté du clavier ŕ droite. Les mouvements de la flčche
gauches le curseur en arričre et efface les caractčres il déplace over. Le droit
flčchent causes le curseur pour avancer mais font n'effacent pas les
caractčres sur qu'il passe.

5. Le CTRL (contrôle) la clef est sur le côté gauche du Le clavier . Quand vous
pressez cette clef et certain autre accorde en męme temps, les ordres
spéciaux sont envoyés ŕ le computer. par exemple, si vous écrivez ŕ la
machine C pendant que vous pressent CTRL, l'ordinateur arręte ce qu'il fait
et vous permet d'entrer nouveau commands. Cette opération est appelé
Control - C et est écrit La clef ŕ CTRL-C.
CLOCHE marquée (le caractčre du sommet sur la clef G) aussi est opéré en
pressant le CTRL simultanément accordent. que Cette opération est connu
sous le nom de CTRL-G. Quand que vous apportez ŕ un clavier, type CTRL-G,
CTRL-J, CTRL-M, et autres voir leurs effets spéciaux.

6. qui Pressent l'ESC (échappez-vous) la clef a des effets différents selon l'état
d'opération de l'Apple. Si un programme court, écrire ŕ la machine l'ESC peut
interrompre le programme dans la męme maničre comme CTRL-C. Cela veut
a mis l'ordinateur dans une mode pręt pour un nouveau fonctionnement
commandent. However, si l'écran montre un message guide opérateur et un
curseur éclatant, ESC pressant volonté non répétitive a mis l'ordinateur dans
une mode de l'annotation.

7. Utiliser la touche de restauration est un operation. violent Ceci accordent
causera perte de la mémoire de l'ordinateur habituellement et autres
changements internes (rien volonté sérieuse se passent au matériel) . Si un
programme est écrit pauvrement ou n'est pas complčtement compatible
avec le Matériel qui est utilisé, en le courant peuvent causer l'ordinateur ŕ "
difficulté psychologique " ou " pente. " que Cela veut dire que le L'ordinateur
est collé et ne répondra pas ŕ toute clef ou séquence de clefs du keyboard.
l'obtenir a décollé, pressez la RESTAURATION key. L'effet que cela veut
portent le logiciel chargé dans l'ordinateur est incertain, donc utilisez
RÉINITIALISÉ comme un effort dernier seulement.

Créer et Entreposer des Dossiers (Information)

Quand vous avez besoin d'économiser de l'information pour rappel du futur, vous
le placez dans un dossier qui est entreposé sur une disquette.

De męme que vous pouvez utiliser une machine ŕ écrire pour enregistrer de
l'information sur le papier, vous pouvez utiliser le clavier de l'ordinateur ŕ écrivez ŕ la
machine de l'information dans la mémoire de l'ordinateur, et de lŕ transférez ŕ une
disquette pendante le pour permanent storage. de que La disquette pendante est
comme le morceau le papier; les deux contiennent des images d'information. UNE
boîte du dossier soyez un programme ou une collection de données. que Les
données peuvent ętre la valeur d'une année de dimensions de la vitesse du vent,
une liste de les adresses, ou le chapitre d'un livre que vous écrivez. Parce que plus
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qu'un dossier peut souvent ętre entreposé sur chacun la disquette, chaque dossier
doit ętre identifié par un nom qui est spécial ŕ ce dossier, le distinguer d'autre, files.
que Le nom du dossier est utilisé pour toute future référence ŕ l'information dans le
dossier. que Le nom du dossier devrait ętre court (trois ŕ huit caractčres) et il devrait
se reporter au dossier contents. par exemple, un dossier contenir l'information sur
les vélocités du vent peut ętre appelée VENT.

D.O.S. Les Commandes

L'ordinateur suppose recevoir des certains ordres de you. Si vous envoyez des
ordres que l'ordinateur ne fait pas attendez, il n'opérera pas. Quelques-uns du plus
communément Apple D.O.S usagé. les ordres et leurs fonctions sont below. inscrit
envoyer ce commande ŕ l'ordinateur, écrivez-les ŕ la machine sur le clavier et alors
pressez le RETOUR la clef.

Command Comment

CATALOG Cet ordre cause l'ordinateur d'imprimer le nomme de tous les dossiers
sur la disquette.

LOAD Cet ordre met l'information d'un dossier de la disquette particulier dans
l'ordinateur La mémoire .

LIST LIST expositions le contenu de l'ordinateur Mémoire sur le screen. Cela
autorise l'utilisateur ŕ a lu le contenu d'un dossier qui a été chargé.

RUN Once qu'un programme a été écrit, c'est de non utilisent ŕ moins qu'il puisse
ętre fait ŕ COURSE operate.

cause l'exécution d'un programme.

EFFACEZ This que l'ordre sérieux enlčve en permanence L'information (un dossier)
du diskette. Once que le dossier est effacé de la disquette, c'est allé. Est certain que
vous souhaitiez ŕ vraiment effacent quelque chose avant d'utiliser cet ordre.

NEW Cet ordre cause un programme qui a été a chargé dans la mémoire de
l'ordinateur pour ętre a effacé.

SAVE Quand l'ordinateur est éteint, toute l'information, dans sa mémoire est lost.
However, information, a entreposé sur les disquettes n'est pas Usage lost.

SAVE transférer de l'information de l'ordinateur Mémoire ŕ la disquette.

RENAME Cet ordre vous permet de changer le nom de un dossier existant.

LOCK Cet ordre protčge un dossier existant de qui est écrit par hasard ou
délibérément " sur " (a révisé) ou deleted. qu'UN dossier fermé ŕ clé peut Que soit
déverrouillé avec l'ordre DÉVERROUILLEZ.

HOME Cet ordre clarifie toute l'écriture affichés sur l'écran.

Commandes qui agissent sur un dossier (CHARGE, COURSE, OBLITÉRATION, et La
SERRURE) exigez que vous écriviez ŕ la machine le nom du dossier aprčs le
commandez et avant que vous pressiez la touche de retour. par exemple, si vous
demandez que l'ordinateur emporte l'ordre EFFACEZ vous devez lui dire aussi quel
dossier effacer. Si le nom du dossier est " BAS13.DAT, " alors, DELETE BAS13.DAT

effacez les file. essaient écrire ŕ la machine l'OBLITÉRATION sans un dossier le nom.
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RENOMMEZ aussi des actes sur un file. Vous devez inclure le vieux nom et la
nouvelle existence du nom donné au dossier:

RENAME OLDFILE, NEWFILE

Avec entraînement vous saurez que CATALOGUE et LISTE--et quelquefois COURSE-
-n'exigez pas que les noms du dossier soient entrés comme partie de la ligne de
l'ordre.

Les menus

Les directives du logiciel de l'Ordinateur sont trop complexes et gęnant pour la
plupart de l'operaters. Pour cette raison, gens qui écrivent souvent le code ŕ logiciel
de l'ordinateur les directives dans une table semblable ŕ celui donné au-dessous.

1. SQUARE UNE SÉRIE DE NOMBRES
2. READ UN DOSSIER SUR LA DISQUETTE
3. PAYS AFRICAINS
4. ROYAUME IDIOT
5. QUIT

Pour utiliser le logiciel, simplement sélectionnez le nombre correspondre ŕ
l'opération que l'ordinateur est ętre instruit ŕ do. Toutes les directives complexes qui
a été écrit dans le logiciel est commencé par écrire ŕ la machine ce number. La table
est connu sous le nom d'un menu. Like que le menu a utilisé dans un café, ce menu
vous donne un choix d'opérations.

La protection par mot de passe

Quelquefois c'est désirable de limiter l'usage de certain programmes ou systems
aux gens spécifiques. assurer cela seulement gens autorisés, et personne
autrement, peut utiliser le programmez, un code secret est donné ŕ l'utilisateur
autorisé.

Ce code est appelé un mot de passe. Le programme informatique veuillez ŕ quelque
temps exigez que vous écriviez ŕ la machine le mot de passe sur le keyboard. Le
programme attend le mot de passe et s'il est entré correctement, le programme
continuera. Si le mot de passe de l'expected n'est pas entré, le programme arrętez.

Utilisez le mot de passe pour protéger vos dossiers. Keep le mot de passe un secret.
complet C'est personne affaire autrement et ne devrait pas ętre écrit ou devrait ętre
dit ŕ quelqu'un. Even le l'ordinateur protčge le secret de mots de passe: qu'ils sont
n'a pas affiché sur l'écran quand ils sont écrits ŕ la machine sur le le clavier.

Les Disquettes pendantes

Les disquettes sont ou 5-1/4 pouces ou 8 pouces dans diamčtre (Apple utilise des
disquettes de 5-1/4 pouces), plastique, et enduit avec une substance semblable ŕ la
couche aimantée en enregistrant tape. La disquette est contenu dans un en
permanence abri noir scellé ŕ l'intérieur de qu'il tourne freely. Cette unité est
flexible--il courbera--et donc est connu sous le nom d'une disquette pendante;
autres disques du stockage existez cela n'est pas flexible. Only que les disquettes
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pendantes peuvent que soit utilisé dans les unités de disques utilisées dans ce
cours. Dans une autre section du cours vous verrez et utiliser difficilement les
disques.

Bien que les disquettes pendantes soient solides et fait ętre manié, les directives
suivantes vous aideront ŕ prévenir dégât ŕ eux.

1. Pourtant les disquettes sont flexibles, ils ne doivent pas Que soit courbé.
2. ne touchent pas la portion exposé de la disquette. Scratches et empreintes

digitales peuvent effacer de l'information ou prévient enregistrement exact
de nouvelle information.

3. Toujours la nourriture étiquette du plastique ŕ l'extérieur couvrent.
L'étiquette devrait décrire l'information clairement a entreposé sur le
diskette. Quand préparer le étiquettent, n'écrivez pas sur lui avec un point
dur, tel, comme un stylo du point de la balle ou un pencil. Instead, utilisez un
doux, sentez des pen. penchés C'est bon d'écrire le Information sur
l'étiquette avant de coller l'étiquette sur la disquette.

4. surchauffages (125 [degrés] F ou 52 [degrés] C) peut causer le abri
plastique fausser ou courber.

5. Nourriture les disquettes loin d'articles électriques et Les aimants .
L'information sur la disquette sera a perdu s'il entre un champ aimanté ou
électrique. Par exemple, When qu'un téléphone sonne il produit un champ
électrique considérable, donc n'entreposez pas Les disquettes téléphones
proches.

6. Quand a acheté, chaque disquette pendante vient dans un petite enveloppe
flexible pour protection. Quand pas dans l'unité de disques, la disquette
devrait ętre remplacée dans l'enveloppe.

NOTE: Never enlčvent une disquette de l'unité de disques quand le rouge " en
usage " la lumičre est sur, comme ceci causent l'information sur la disquette d'ętre a
perdu.

Les disquettes ont une vie durée naturelle d'approximativement 40 hours. courant
vu qu'une disquette court pour seulement quelques secondes dans chaque usage,
40 heures sont un long time. quand męme, les disquettes porteront dehors
finalement, et ils peuvent ętre damaged. C'est essentiel ŕ garder au moins on a mis
de doubles de disquettes importantes. There sont programmes du calculateur
spécial de qui feront des doubles diskettes. Copies de disquettes importantes sont
souvent connu sous le nom de " copies " de la réserve et l'information est dit pour
ętre appuyé. Usually les disquettes originales soyez rangés sans risque et les copies
de réserve sont utilisées avec le computer. Quand les copies de réserve portent
dehors, ou est perdu ou a détruit, les originals sont utilisés pour faire les nouvelles
copies de la réserve et a encore rangé sans risque alors.

Éditant Dossiers et Programmes

Peu importe comment bien un programme ou l'autre dossier peut ętre écrit, c'est
certain que vous vouliez faire changements dans il ŕ quelque time. faire ceci, vous
pouvez retaper le dossier entier ou autres renseignements dans le machine avec
changements faits, mais cela prendrait beaucoup plus de temps et d'effort qu'est
nécessaire. There est un plus facile way. Vous pouvez faire des changements dans
un dossier en utilisant un éditeur " program. Editors peut travailler dans plusieurs
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chemins, mais les résultats sont le męme--une petite portion d'un dossier est
changé sans récrire le dossier entier. Un éditeur le programme est ce que son nom
implique exactement. qu'Il éditera un dossier ou program. Toutes les fois qu'un
opérateur de l'ordinateur révise ou l'ordinateur des changements classe,
l'opérateur utilise l'éditant logiciel.

Éditer le logiciel est une partie essentielle d'un ordinateur system et devrait ętre
acheté comme partie d'une initiale system. Beaucoup de paquets de l'annotation
différents sont disponibles, et ce n'est pas rare d'avoir plus qu'un. Les Éditeurs

est souvent construit dans le dessin pour un logiciel particulier cependant,
package. C'est possible ŕ achat éditeurs comme morceaux individuels de logiciel.

Les variables

Souvent c'est utile ŕ programmer l'ordinateur pour porter dehors une séquence de
tâches sans utiliser l'information spécifique exigé pour les résultats désirés.

Par exemple, si votre ordinateur est programmé avec le instruction spécifique
ajouter 5 et 7, il donnerait le seulement réponse qui pourrait ętre attendue
logiquement: 12. Mais que si vous souhaitez ajouter 3 et 8, alors ajoutez 4 et 1, et
plus tard ajoutez 271 et 862? Pour chacun de c'emballe a nouveau le programme
aurait besoin d'ętre préparé. There est un meilleur way. L'ordinateur peut ętre
programmé pour porter dehors le la séquence suivante:

Demander que vous écriviez ŕ la machine les nombres ŕ peut ętre dit ŕ lui alors que
soit ajouté sur le clavier, alors pressez la touche de retour. L'ordinateur répondra en
imprimant la réponse, UN, laquelle sera la somme numérique des nombres écrite ŕ
la machine sur le clavier qui est représenté par B + C dans le le programme
informatique.

Dans ce chemin, l'ordinateur a été programmé non répétitif avec la séquence ętre
exécuté (UN = B + C). Il reports dehors la séquence toutes les fois que vous
souhaitez le faire, et aucun de reprogrammer ou éditer est exigé. Dans un tel le
programme informatique, la valeur numérique d'UN, B, et C est changer
constamment, par conséquent UN, B, et C sont connu comme les variables.

Les variables sont des lettres dans une séquence informatisée qui représentez
values. However spécifique, les valeurs spécifiques, changez d'aprčs les voeux de
l'opérateur.

Les bases de données

Les Ordinateurs ont fait le stockage et recouvrement d'information jeűne et easy. en
conséquence, grands montants de l'information apparentée peut ętre réunie pour
rencontrer les besoins spécifiques, dans les collections les bases de données
appelées. Pour l'exemple, la compagnie du téléphone s'assemble une grande
données base qui consiste en tous les noms, adresses, et téléphone nombres de
son customers. Le supermarché reste un BD informatisée de la quantité et prix de
chaque article de l'épicerie qu'il porte les étagčres. La Bibliothčque de Le congrčs
entrepose de l'information bibliographique sur tout du sien tenues de la littérature
sur une BD informatisée.
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Il y a beaucoup de façons de chercher pour l'information dans un la grande BD
parce que le programme informatique est donc flexible qu'il permet ŕ l'utilisateur de
trouver presque en l'information desired. Dans la BD bibliographique de VITA, par
exemple, vous pouvez demander que l'ordinateur affiche un inscrire de tous les
documents écrit par un auteur spécifique, ou tout ce sur les plastiques " soumis ".
Ou vous pourriez trouvez combien documente VITA porte le pouvoir du vent,"
combien de nouveaux documents ont été ajoutés ŕ la collection aprčs le 1er
septembre 1983, et ainsi de suite.

Un chemin important trouver de l'information dans une BD est en utilisant words.
clé mots Clés les termes ŕ qui font référence sont concepts spécifiques ou types
d'information. exemple For, si vous souhaitez trouver de l'information sur énergie
du soleil, vous pouvez diriger l'ordinateur pour sembler pour SOLAIRE ENERGY.
Dans une autre BD, le mot clé peut ętre SOLEIL POWER. La chose importante se
souvenir est que le męme le mot clé applique toujours au męme type d'information.

Dans la BD bibliographique de VITA, chaque dossier inclut une liste de mots clés ŕ
qui appliquent spécifiquement le information dans ce record. Vous pouvez instruire
l'ordinateur chercher ŕ travers tous les registres dans la données basez, en
cherchant ŕ travers les listes de mots clés le mots spécifiques que vous avez choisi.
Quand un mot clé dans un dossier égale le mot vous avez dirigé l'ordinateur pour
chercher, l'ordinateur affiche l'entier dossier pour you. utiliser encore l'exemple
D'ÉNERGIE SOLAIRE, chaque temps un contenir record le mot clé ÉNERGIE
SOLAIRE est trouvé, que le dossier sera identifié pour vous. IV. USING LE MICRO-
ORDINATEUR

Donc loin nous avons discuté les essentiels de micro-ordinateur opérations et
functions. Gaining compétence et confiance traverse l'entraînement réel avec
l'ordinateur lui-męme. Cette section du texte vous guidera ŕ travers les procédures
plus importantes maintenaient et opérer La BD bibliographique de VITA et ses
compétences s'accumulent de VITA Volunteers. Following que le texte aidera
attentivement vous dans opérer l'ordinateur donc il exécutera le les tâches
described. Un instructeur est aussi disponible ŕ les questions de la réponse et aide
avec les problčmes.

L'entrée de données

L'entrant données est une critique correctement dans l'ordinateur marchez dans
construire un effectif, digne de confiance informatisé information que l'entrée de
données system. est, évidemment, une exploitation manuel et peut ętre, comme
dans tout le systems manuel, sujet ŕ error. L'ordinateur ne peut pas dédommager
pour erreurs de l'opérateur dans la données entrées. par exemple, si un mot clé
pour un document est " pouvoir du vent, " ce mot, doit ętre entré correctement et
exactement. Si l'opérateur fait un faire une faute de frappe afin que le mot soit entré
comme " par exemple, pouvoir du " vent que ce document ne sera jamais a trouvé
quand l'opérateur cherche le pouvoir " du vent documents. Likewise, usage d'un
semblable mot tel que " vent qui produit " au lieu du mot clé établi, le pouvoir du "
vent, préviendra l'ordinateur de trouver le document.

Consistance et exactitude, alors, sont essentielles ŕ données entry. de męme que
dans manuel cataloguer bibliographique ou la compétence qui code pour les
compétences vire tableau de service, une autorité, dossier ou thesaurus de termes
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contrôlé doivent ętre gardés et assurez la consistance dans les titres, etc. Similarly,
un dossier de l'autorité doit aussi ętre gardé pour les telles choses comme
abréviations, acronymes, que l'éditeur adresse, etc.,

Aprčs que chaque unité de la données soit écrite ŕ la machine, ce doit ętre avec
soin vérifié pour accuracy. par que Toute erreur doit ętre corrigée éditer l'entry.
Only quand l'unité est correcte doit qu'il soit entré dans le system.

Procédures pour entrée de données

Les procédures qui suivent appliquent ŕ les deux VITA est bibliographique BD et son
VITA Volunteer compétences bank. Quelques-unes des procédures varieront (voyez
des notes dans les pas ont esquissé) dépendre sur que la BD est ętre utilisé et si
l'ordinateur est une position en usage seul system ou est connecté au disque dur.

Obtenant Started. Si vous utilisez le system du disque dur, simplement pressez les
changements qui allument l'ordinateur et masquez, et continuez ŕ Se connecter. Si
vous utilisez un supportez le seul ordinateur, insérez la " disquette du programme "
(voyez l'étiquette) dans Disque Promenade 1 et la " disquette de la données " dans
Promenade du Disque 2. fin la promenade gates. Press le changements qui
allument l'ordinateur et l'écran monitor. Quand le vrombir des arręts de l'unité de
disques et le feu rouge sort, vous ętes pręt ŕ se connecter.

On. Follow forestier que la séquence d'opérations a esquissé below. Si utiliser le
system du disque dur, commencez avec article a. Si utiliser une position seul
ordinateur, commencez avec article b.

Les affichages sur écran Utilisateur Types

a. PLEASE ENTRENT VOTRE NAME DOC (données bibliographique basent) OR
SKIL (les compétences s'accumulent) Press RETOUR

B. UN> B: (n'oubliez pas colon)

c. B> DBMS (BD Cadre Software) Press RETOUR

D. ENTER LICENCE NUMBER: 335116 Press RETOUR

e. ENTER le DATE 6/19/84 d'AUJOURD'HUI (par exemple) (utilisez des nombres et
entaille comme montré pour MONTH/DAY/YEAR ) Press RETOUR F. B >>

Entrer le Data. Pour entrée de données, vous pouvez utiliser l'un ou l'autre La BD
bibliographique de VITA ou la VITA compétences banque. Le processus est
semblable pour les deux bases de données, bien que la données spécifique
présente, leurs noms, longueurs, et le l'information ętre entré dans chaque champ
est différent pour chaque BD.

Étudiez le format de fichier du VOLONTAIRE et le BIBLIOGRAPHIQUE Format de la
BASE DE DONNÉES dans les Appendices B et C, avec le accompagnant
descriptions des noms de champ et espace allocations pour chacun des deux
formats de la BD.

Sélectionnez la BD que vous utiliserez, rassemblez la données vous entrez dans
l'ordinateur, et suivez les pas au-dessous:

Les affichages sur écran Utilisateur Types
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a. B >> ENTER VOL (les compétences s'accumulent) OR ENTER FULLREC (BD
bibliographique) Press RETOUR

b. VOLUNTEER que les format du DOSSIER Écrivent ŕ la machine dans données ou
VITA BIBLIOGRAPHIC Le BASE DE DONNÉES format

Le Curseur, la Données Présente, et Opérations Clés. La Note qui le curseur cligne
de la données premičre ŕ le début champ de la forme sur l'écran ([ACCNO] ou
[NO.]). Écrivez ŕ la machine le nombre du document ou le Volontaire dans le le
champ et avance au commencement du champ prochain par presser le RETOUR
key. Si tous les espaces dans un champ sont rempli, le curseur avancera ŕ
automatiquement le ensuite présentez sans la touche de retour. Si la touche de
retour est utilisé dans cet exemple, il sautera un champ, en exigeant l'utilisateur
déplacer le curseur au commencement d'en arričre le champ qui était skipped.
Move le curseur en utilisant la touche flčche gauche qui déplacera le curseur en
arričre.

Quelques-uns présente dans la forme est programmé avec un " défaut la valeur. "
que L'ordinateur a été programmé afin qu'ŕ moins que les données entrées sont
différentes des réponses ou les valeurs ont assigné ŕ ces champs, l'ordinateur veut
automatiquement entrez la réponse dans le champ quand le La touche de retour
est pressée.

Il y a quelques champs qui continuent pour plus qu'un la ligne (par exemple, SKL1
et SKL2 dans le VOLONTAIRE FILE ou FAITES ABSTRACTION DE dans le VITA BASE
DE DONNÉES BIBLIOGRAPHIQUE). Dans le VOLONTAIRE FILE, le soin doit ętre pris
pour compléter le mot ŕ la fin des Traits d'union line. ne peut pas ętre utilisé, ni
conservez des mots soit fendu entre deux lignes. However, dans le La BASE DE
DONNÉES BIBLIOGRAPHIQUE, continuez ŕ entrer la données quand le la marge
droite de l'écran est atteinte dans l'abstrait field. L'existence du mot écrite ŕ la
machine enveloppera " au prochain line. Though qu'un mot peut paraître cassé,
depuis partie de lui, est sur une ligne et part sur la ligne dessous, l'ordinateur,
remettez le mot quand le dossier est printed. Again, n'utilisez pas de traits d'union.

Le RÉSUMÉ consiste en deux champs. que Le curseur veut automatiquement
sautez au deuxičme champ du RÉSUMÉ quand le en premier a été filled. Dans ce
cas, quand le premier le champ est rempli, continue ŕ écrire ŕ la machine bien qu'un
mot puisse que soit fendu entre le premier et deuxičmes champs ABSTRAITS. S'il y a
trop de données pour les deux champs, simplement, raccourcissez la données avec
une entaille (/) ŕ la fin du deuxičme champ.

Quand l'entrée de données a été complétée pour un dossier, presse, la touche de
retour (ou CTRL-E) jusqu'ŕ la ligne de l'option paraît au fond de l'écran:

OPTION: ABORT (UN), CONTINUEZ (C), EFFACEZ
(D), FIN (E), IMPRIMEZ (P), RÉVISEZ (R)?

Pour entrée de données, seulement UN, C, E, ou R sont utilisés.

Avortez (UN) peut ętre utilisé si vous découvrez que vous ętes dupliquer déjŕ un
dossier vous est entré dans l'ordinateur. Écrire ŕ la machine UNE exposition de la
volonté sur l'écran: LA CONFIRMATION
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EXIGÉ POUR AVORTER LE DOSSIER DU COURANT (Y/N)? Typing Y (oui) avortera
seulement le dossier affiché sur le l'écran et lui ne seront pas entrés dans
l'ordinateur.

Écrivez ŕ la machine C pour continuer au dossier prochain ętre entré. UN la formule
en blanc paraîtra sur l'écran et un nouveau dossier peut ętre écrit ŕ la machine.

Quand l'entrée de données est complétée, type E terminer le dossier et presse le
RETOUR key. que Le dossier sera entré dans le system, et l'ordinateur peut ętre
éteint ou utilisé pour une tâche différente.

Si les erreurs ont été faites dans écrire ŕ la machine le dossier, corrections, peut ętre
fait en choisissant le Révisez (R) option. Écrivez ŕ la machine R et le curseur iront au
premier champ. Press la touche de retour déplacer le curseur au field(s) avoir
besoin correction. Then type CTRL-L jusqu'ŕ le curseur les portées le character(s)
ętre changé. Vous doit, par méprenez-vous, allez devant le point qui a besoin de
correction, déplacez le le curseur en arričre ŕ la place adéquate en écrivant ŕ la
machine CTRL-H. Type dans le corrections. Si tous caractčres non désirés restent
l'en campagne, enlevez-les en pressant la barre d'espace. Quand toutes les
corrections ont été faites, pressez le RETOUR accordez jusqu'ŕ ce que la ligne de
l'OPTION réapparaisse. Press C continuer ou E terminer.

Mettre ŕ jour des Registres Records. entreposé dans la volonté de l'ordinateur
quelquefois besoin corriger ou mettre ŕ jour. par exemple, Les Volontaires VITA
acquičrent des nouvelles compétences, emploi du changement, déplacez ŕ une
nouvelle adresse; les documents sont révisés ou données les erreurs d'entrée sont
remarquées et ont besoin de correction.

Mettre ŕ jour ou corriger déjŕ un dossier dans le stockage, usage, la procédure
suivante:

Connectez-vous (voyez p. 20).

Les affichages sur écran Utilisateur Types

B >> UPDATE VOL OŮ NO. EST (type number(s) - si plus qu'un, séparez le compte
avec les virgules) LE PRESS RETOUR

LE DOSSIER A DEMANDÉ

OPTION: REVISE(R), R,D,N, ou E (comme DELETE(D), AUCUN CHANGE(N),
approprient) END(E)

R pressant vous permet de faire des révisions dans le dossier comme earlier. décrit
effacer le dossier, type D et l'écran veut CONFIRMATION du display: EXIGÉE Ŕ
EFFACEZ (Y/N) Type . Y (oui) ou N (aucun) comme appropriate. Si vous découverte
qui les besoins records aucun changement, presse N et le dossier prochain ętre mis
ŕ jour paraîtra sur le screen. Quand le dossier dernier a été mis ŕ jour, le l'écran
montrera:

ENTREZ la CONDITION de la RECHERCHE OŮ NO. EST (type OU FIN (C/R)
NUMBER(S )) ou Press RETOUR
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Si tous les registres ont été mis ŕ jour, presse E. que Cela veut entreposez le dossier
dernier entré, et l'écran encore l'exposition ENTRE CONDITION de la RECHERCHE
OU FIN (C/R). Ŕ terminez le processus, RETOUR de la presse et éteint l'ordinateur ou
continue ŕ la tâche prochaine comme ŕ propos.

Imprimant Data. Bien que les registres puissent ętre envisagés sur facilement
l'écran, c'est souvent commode d'avoir un papier, ou copie dure " de registres
désirés. que L'ordinateur peut ętre attaché ŕ un imprimeur de qui produira une
copie en papier l'information a affiché sur l'écran.

Pour opérer l'imprimeur, tournez le bouton noir sur le dos du printer. UN feu rouge
ira on. Then tour le changement noir sur l'imprimeur ŕ droite, vers " Connecté. "
qu'UN deuxičme feu rouge ira on. pour activer l'imprimeur, type P (imprimez) sur
qui paraîtra le Ligne de l'option au fond de l'écran.

En plus d'imprimer des registres, l'imprimeur peut aussi que soit programmé pour
produire des palmarčs, des graphiques, ou des illustrations entreposé dans
l'ordinateur, et ceux-ci peuvent ętre imprimés dans non plus noir ou color. ŕ que
L'imprimeur peut opérer équitablement grande vitesses, entre 110 et 200
caractčres par la seconde, dépendre que du cadre, a utilisé pour la fonction les
changements.

BD Chercher

Files. bibliographique aider dans chercher le " VITA BD bibliographique, " certaines
fonctions de l'ordinateur, a été caréné afin que le processus soit plus facile ŕ
l'entraînement d'understand. VITA fait l'usage de ce plus simple, procedure.
automatisé que les directives Spéciales seront fournies pour ceux qui souhaitent
emporter des recherches pas manié par les procédures automatisées ou qui
souhaitent ŕ comprenez plus au sujet des processus logiques impliqués. Nous
recommandons ces instruments pour ceux de vous qui aimez rendre effectif un
system semblable ŕ VITA (nous aider-vous avec les sélections de
l'hardware/software et développement, vous autoriser créer votre propre ont
personnalisé, system).

Il vaut de la qui note que les plus petites bases de données de la dimension avec
que vous travaillez n'exigez pas le complexité du plus grand system VITA. Dans
ordre ŕ accommodez des certaines limites, aussi bien que facilite chercher rapide, le
system VITA opčre sur les dossiers subsidiaires ". Ce sont des dossiers de qui ont
des parties le dossier total dans them. par exemple, dans notre grand system, le
dossier FULLREC dans que vous ętes entrés l'information, est brisé dans quatre plus
petit réellement bases de données faciliter vitesse de recherche et dossier
limitations. Vous ferez tout de votre travail sur un file. seul que Votre instructeur peut
fournir plus loin illustrations sur ce point.

Procédures pour BD Chercher Bibliographique. Go ŕ travers la procédure de début
de session jusqu'ŕ ce que vous ayez le " B >> " ponctuel sur votre écran. Now
écrivent ŕ la machine AIDE DOC1 (C/R). Au sommet de votre écran les mots VITA
BIBLIOGRAPHIC SYSTEM paraîtra, a suivi par: QUE CE MENU PERMET `STAND -
SEUL ' OU `ANDING ' DE CRITČRES DE LA RECHERCHE COMMUNS. Le menu
d'options de la recherche montré dessous paraîtra aussi sur votre screen. Note:
vous pouvez choisir d'inclure la clef mot qui cherche dans chaque option
sélectionnée.
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Les affichages sur écran

1. Microcategory (MICNAME ") champ
2. Auteur (AUTEUR ") champ
3. Microcategory (MICNAME ") et auteur (AUTEUR ") présente
4. Titre (" TITRE ") champ
5. Microcategory (MICNAME ") et titre (" TITRE ") présente
6. BD Pleine mot chercher clé
7. résultats de la recherche de l'Économie pour printing/displaying plus tardif
8. résultats Print/display
9. Quitte

Normalement, les recherches sont exécutées en choisissant de options 1 ŕ travers
6. Ŕ VITA, plus rigoureux est en premier exécuté sur 1 ŕ travers 5, et le system a été
mis jusqu'ŕ répondez ŕ ces options dans le chemin le plus rapide possible. Vous
pouvez choisir toute option vous souhait et votre les instructeurs seront heureux de
vous montrer l'autre chercher les techniques n'ont pas inclus dans le menu. "
moyens ANDING " que vous cherchez des registres qui en satisfont deux ou plus de
conditions simultanément (tel qu'options 3 et 5).

Faites maintenant votre sélection en entrant le nombre (sans la période,"".) et
RETOUR pressant. que Vous voulez alors entrez l'information appropriée. Si
l'information vous souhaitez entrer est plus de 15 caractčres longtemps (y compris
espaces), vous pouvez entrer seulement le premier 14 nombres ou lettres suivies
par un astérisque (" *") . Le l'ordinateur trouvera tout alors qui égaux le en premier
14 characters. Si l'information entrée contient un espace, les 14 caractčres entrés
doivent ętre joint dans les guillemets ("). Les caractčres que vous entrez devez
contenir la męme ponctuation exactement et espacer comme sur le record(s) vous
espérez trouver.

Vous serez demandés alors si vous voudrez combiner le résultats de cette
recherche avec mot de la clef qui cherche auparavant imprimer ou displaying.
There sont deux raisons pour chercher sur clef rédige derničrement. First, la
sélection, de vannes de l'option " de la recherche en bas " (réduit) la dimension de
la BD afin que le mot chercher clé soit fait sur un plus petit ensemble de données
que la BD entičre. que C'est important parce que le mot chercher clé est fait par les
" ficelles "; c'est, l'ordinateur cherche l'exact combinaison de lettres ou mots vous
ętes entrés et ce type d'enregistrements de la recherche plus long compléter. Also,
vous, choisir ŕ " ET " ou " OU " les mots clés ont cherché; c'est, vous pouvez exiger
l'un ou l'autre qui les registres sélectionné contenez tous les mots clés choisis (ET)
ou qu'ils incluent au moins un d'eux (OU).

Indiquer que vous souhaitez continuer la recherche avec l'usage des mots clés,
entrez " Y " pour " oui. " Follow les directions vous donnés sur l'écran (RECHERCHE
" du type " amener le logiciel de la recherche de la ficelle). Cette section aussi pose
plusieurs questions. First, il veut le nom de la données base. Just pressent RETURN.
Prochains que vous serez a demandé si vous voulez un dur (a " imprimé ") copie du
résultats du search. Reply " N " (aucun) en pressant

RETURN. que Vous serez montrés ŕ une exposition de tout le champ les noms
(abréviations principalement). Then ŕ que vous ętes demandés sélectionnez les
champs sur qui exécuter le ficelle chercher. Depuis que nous nous inquiétons des
mots de la clef seulement, entrez le nombre de la ligne qui correspond ŕ ce champ.
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Sélectionner des champs est demandé ŕ vous alors (éléments ") ętre displayed.
Select la valeur par défaut " TOUT " en pressant RETURN. La question prochaine est
si vous voulez un résultat la données base. Depuis que vous voudrez imprimer non
plus ou affichez vos résultats, réponse " Y " (oui) en pressant LE RETOUR.

Entrer votre premičre recherche est demandé, ŕ vous finalement string. Enter il
exactement le chemin qu'il paraît sur votre clef rédigez list. Vous aurez l'occasion
d'entrer alors une deuxičme clef word. Si vous ne souhaitez pas entrer une seconde
mot clé, RETOUR de la presse ŕ ce point et la recherche, veuillez begin. Autrement,
entrez la deuxičme clef word. Vous ayez le choix d'ou ANDing " ou ORing " alors les
mots clés choisis (le défaut est " OU ") et ajouter alors jusqu'ŕ un total de 10 mots de
la clef.

Vous ętes demandés si vous souhaitez afficher le sélectionné records. Si vous
répondez " Y " (oui) vous verrez tous le information qui comprend le dossier
particulier, bien que pas dans la męme forme dans que vous l'ętes entré. Si ce n'est
pas d'intéręt ŕ vous, RETOUR de la presse pour " N " (aucun). Vous pouvez imprimer
plus tard ou l'exposition a sélectionné des registres par en choisir 8 sur le menu.
Aprčs avoir répondu " oui " ou " non," le programme commence ŕ exécuter. Si vous
choisissez " Y " (oui), le programme fera une pause aprčs que le dossier premier ait
sélectionné et a affiché; il demandera si vous souhaitez arręter le cherchez, trouvez
le mot prochain, ou continuez sans stopping. Aprčs sélectionner et afficher tous le
les registres appropriés, vous verrez un compte de combien les registres ont été
sélectionnés en fait. Si vous choisissez " N " (aucun) pour cette question, vous ne
verrez rien sauf un compte de les registres ont sélectionné.

Ŕ exposition, empreinte, ou économie la données, vous devez rentrer le CONDOR
software. Follow les męmes procédures comme avant (type " DBMS, " suivi par le
numéro d'immatriculation, " 335116, la date de " aujourd'hui, B ":--si nécessaire--et
" AIDE DOC1. " Vous pouvez exécuter d'autres fonctions du menu ŕ ceci pointez, ou
choisissez l'option 9 (" Quitte ") sortir le programme.

VITA Volunteer Files. chercher les compétences VITA s'accumulent, Volontaire File
appelé ", " certaines fonctions de l'ordinateur, a été automatisé pour faire le
processus ŕ plus facile understand. Le cours fera l'usage de ce plus simple, process.
automatisé que l'instruction Spéciale sera fournie pour ceux qui souhaitent
emporter des recherches ne maniés pas par les procédures automatisées, ou qui
souhaitent comprendre plus au sujet des processus logiques impliqués. que C'est
recommandé pour ceux de vous qui aimerait rendre effectif un system semblable ŕ
VITA (nous pouvons vous aider avec sélections de l'hardware/software et
développement, permettre, vous créer votre propre system personnalisé).

Traversez la procédure de début de session (voyez p. 20) jusqu'ŕ vous ayez le " B >>
" ponctuel sur votre écran. Now écrivent ŕ la machine AIDE VOL1. Au sommet de
votre écran les mots " Volontaire VITA Skillsbank " paraîtra suivi par " Ce menu
autorise " ANding " de critčres " de la recherche. que Vous ętes donnés alors le
choix de sélectionner plusieurs options de la recherche:

1. Langue (LA ") champ
2. expérience Géographique (GE ") champ
3. Pays (CNTY ") champ
4. Pays (CNTY ") et expérience géographique (GE ") présente
5. Langue (LA ") et expérience géographique (GE ") présente



18 / 47

6. Pays (CNTY ") et langue (LA ") et géographique éprouvent (GE ") champs
7. résultats de la recherche de l'Économie pour printing/displaying plus tardif
8. résultats Print/display
9. QUITTE

Normalement, les compétences virent des recherches ŕ VITA est fait par choisir
d'options 1 throuqh 6. " moyens ANding " qui vous cherchez des volontaires qui
satisfont les deux conditions simultanément (dans le cas de 6, tous les trois les
conditions simultanément) . Les lettres " CNTY, LA, GE ", est les visas utilisés pour "
pays, langue, et champs de l'expérience " géographiques sur la forme. que Vous
voulez dit l'ordinateur de chercher pour les combinaisons de ces champs quand
vous choisissez 4, 5, ou 6.

Faites une sélection en entrant le nombre seulement (sans la période,"".) et RETOUR
pressant. que Vous serez alors demandé entrer le code pour les valeurs dans les
champs vous avez sélectionné pour chercher. Enter ces codes par consulter votre
répertoire du code.

Vous serez demandés alors si vous combinerez les résultats de cette recherche avec
les recherches sur les champs des compétences (SKL1, SKL2, SKL3, SKL4) avant
d'imprimer ou afficher. (Depuis la disponibilité de l'imprimeur est limité pendant le
cours de la formation, vous afficherez habituellement résultats de votre recherche
sur l'écran, plutôt qu'empreinte ils. ) There sont plusieurs raisons pour chercher sur
le les compétences présentent last. First, le processus de choisir le cherchez des
options sur les vannes minuscules " vers le bas " (réduit) le dimension de la BD afin
que le compétences chercher soit fait sur un plus petit ensemble de données plutôt
que la données entičre base. C'est important parce que le compétences chercher
est fait par " les ficelles "; c'est, l'ordinateur regarde réellement pour la combinaison
exacte de lettres ou mots vous avez entré et ce type d'enregistrements de la
recherche plus long compléter. Aussi, vous aurez votre choix si vous voulez ŕ ET "
ou " OU " la sélection des compétences; c'est, vous pouvez exigez l'un ou l'autre
que le volontaire enregistre sélectionné contenez toutes les compétences vous avez
choisi (ET) ou cela ils indiquent au moins un d'eux (OU). Ŕ VITA, les recherches des
compétences sont ORed " habituellement " afin que le plus large la variété est
fournie dans les précédemment sélectionné langue, expériences géographiques,
critčres de pays.

Indiquer que vous souhaitez continuer ŕ le recherche utiliser les champs des
compétences, simplement entrez " Y " pour " oui ".

Quand le proqram a fini avec le " GE," LA " et/ou CNTY " cherche (options 1-6), il
vous prendra dans les compétences partie rigoureuse du programme. Follow les
directions ont affiché sur l'écran.

Cette section vous pose aussi plusieurs questions. First, il, les manques le nom de la
BD. Depuis que vous n'avez pas " sauvé " (a fait l'ordinateur se souvenir) votre
recherche résultats sous tout nom spécial, l'ordinateur automatiquement les place
dans un dossier appelé " le RÉSULTAT ". Depuis que le RÉSULTAT est la valeur par
défaut donnée dans les supports quand le nom de la BD, simplement presse, est
demandé ŕ vous RETURN. Prochains que vous serez demandés si vous voulez un
dur (a " imprimé ") copie des résultats de la Réponse search.
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N " (aucun) en pressant le RETOUR. Vous serez montrés un exposition de tous les
noms de champ (abréviations principalement). Sélectionner les champs est
demandé ŕ vous alors (éléments ") sur qui exécuter le ficelle chercher. Depuis que
nous sommes s'inquiété de SKL1, SKL2, SKL3, et SKL4 seulement, entrez les
nombres qui correspondent ŕ ces champs, séparés par, les virgules (aucune virgule
aprčs le nombre dernier). qu'Ils ne font pas ętre entré dans ordre numérique.
However, ils, sera cherché dans ordre numérique.

Sélectionner des champs est demandé ŕ vous alors (éléments ") ętre displayed.
Select la valeur par défaut " TOUT " en pressant RETURN. La question prochaine est
si vous voulez un résultat la données base. Depuis que vous voudrez imprimer non
plus ou exposition vos résultats, réponse " Y " (oui) en pressant le RETOUR.

Entrer votre premičre recherche est demandé, ŕ vous finalement string. Enter il
exactement le chemin il paraît dans votre les compétences codent list. Vous aurez
l'occasion ŕ alors entrez un deuxičme code. Si vous ne souhaitez pas entrer un
deuxičme code de la compétence, RETOUR de la presse ŕ ce point et le la recherche
veut begin. Autrement, entrez le deuxičme code.

Vous aurez le choix d'ANding " alors ou " ORing les compétences choisies (le défaut
est " OU ") et alors s'élever ŕ un total de dix codes des compétences.

Vous ętes demandés si vous souhaitez afficher le sélectionné records. Si vous
répondez " Y " (oui) vous verrez tous le information qui caractérise le dossier
particulier, bien que pas dans la męme forme dans que vous l'ętes entré. Si ce n'est
pas d'intéręt ŕ vous, RETOUR de la presse pour " N ", (aucun) . Vous pouvez
imprimer plus tard ou l'exposition a sélectionné des registres en en choisissant 8
sur le menu. Aprčs avoir répondu " oui " ou " non, " le programme commence ŕ
exécuter. Si vous choisissez " Y " (oui), le programme fera une pause aprčs le
premier dossier sélectionné et a affiché; il demandera si vous souhaitez arręter la
recherche, trouvez le mot prochain, ou continuez sans stopping. Aprčs
sélectionner et afficher tous l'approprié les registres, vous verrez un compte de
combien les registres ont été sélectionnés en fait. Si vous choisissez " N " (aucun)
pour cette question, vous ne verrez rien sauf un compte de les registres ont
sélectionné.

Ŕ exposition, empreinte, ou économie la données, vous devez rentrer le CONDOR
software. Follow les męmes procédures comme avant (type " DBMS, " suivi par le
numéro d'immatriculation, " 335116, la date de " aujourd'hui, B ":--si nécessaire--et
" AIDE VOL1. " Vous pouvez exécuter d'autres fonctions du menu ŕ ceci pointez, ou
choisissez l'option 9 (" Quitte ") sortir le programme.

La recherche de fichier du Volontaire de l'échantillon. Un exemple d'une recherche
ŕ localisez des volontaires spécifiques suit. Suppose ŕ que vous voulez trouvez des
gens qui ont eu expérience qui vit dans Costa Rica qui parle espagnol et qui ont des
compétences dans solaire energy. que Les procédures suivantes seraient
observées:
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Les affichages sur écran Utilisateur Types

B >> AIDE VOL1 5 MINUSCULE ENTREZ LA LANGUE (LA ") CODE: LA STATION
THERMALE

ENTREZ L'EXPÉRIENCE GÉOGRAPHIQUE (GE ") CODE: COS COMBINEZ AVEC
COMPÉTENCES CHAMPS CHERCHER? Y (L'Ordinateur travaille, alors " B >> "
paraît par il) SYS B> RECHERCHE

ENTREZ NOM DE LA BD PRESS RETOUR EST-CE QUE VOUS VOULEZ UNE SORTIE
SUR SUPPORT EN PAPIER DE NOM DE CHAMP? Press RETOUR ÉLÉMENTS
CHOISIS CHERCHER DANS LA FICELLE? 22,23,24,25 ÉLÉMENTS CHOISIS
AFFICHER QUAND La FICELLE EST FOUND Presse RETOUR EST-CE QUE VOUS
VOULEZ UNE BD DU RÉSULTAT? Press RETOUR ENTREZ LA RECHERCHE CORDEZ-
EN 1? SOLARENER ENTREZ LA RECHERCHE CORDEZ-EN 2? Press RETOUR EST-CE
QUE L'EXPOSITION A SÉLECTIONNÉ DES REGISTRES? Press RETOUR B> DBMS
ENTREZ LA LICENCE NO. 335116 ENTREZ LA DATE D'AUJOURD'HUI 6/19/84 (par
exemple) B >> AIDE VOL 1 ENTREZ LE NOMBRE 8 FAIT VOUS SAUVEZ VOTRE
RÉSULTAT DE LA RECHERCHE N PRENEZ NOTE DE NUMÉROS
D'ENREGISTREMENT ENTREZ " P " OR " D " POUR " IMPRIMER " OU " AFFICHER " D

Les registres sont affichés sur l'écran.

La données commerciales Bases: DEVELOP (CDC)

Il y a grand nombre de centaines de bases de données informatisées dans les États-
Unis, couvrir milliers de sujet différent, areas. que Leurs tailles de fichier varient
grandement, de quelques, mille registres ŕ plusieurs million. Le nombre de données
les bases disponible grandit ŕ un taux étonnant chaque année comme les éditeurs
préparent des nouveaux dossiers informatisés d'information. Les bases de données
elles-męmes changent comme plus et plus de producteurs préparent de
l'information du texte intégral (par exemple LEXIQUE, NEXIS, NOUVEAU YORK
TIMES) plutôt que le plus les citations du bibliographic/annotated communes.

Les bases de données sont disponible aux chercheurs de l'information ŕ travers
compagnies connu sous le nom de vendeurs. Les noms de quelques-uns de les
meilleurs vendeurs connus dont ordinateurs du châssis contenez beaucoup de
bases de données différentes sont DIALOGUE, GRAVITEZ, CDC, SIGNAL DE
DEMANDE D'INTERRUPTION, et SDC. N'importe qui qui a un ordinateur avec les
télécommunications le matériel, et qui a l'accčs ŕ un téléphone, chercher les bases
de données fournies par ceux-ci (ou autre) vendeurs.

Cependant, chercher une BD peut ętre assez cher. Les charges de vendeurs sont
basées sur la données particuličre basez l'utilisateur cherche et sur la longueur de
temps l'utilisateur est connecté ŕ l'ordinateur du vendeur. Charges aligner de $50
par heure ŕ plus de $100 par heure. Sur sommet de ceci, l'utilisateur doit payer un
prix pour un personnel mot de passe qui autorisera l'accčs ŕ l'ordinateur du
vendeur aussi bien que le coűt de télécommunications pendant que chercher une
données base. Ceci peut ętre assez cher si un le long appel de la distance est exigé
pour gagner l'accčs au le computer. de vendeur Si l'utilisateur a l'accčs ŕ une
télécommunications " prenez au filet, " tel que Telenet ou Tymnet, cependant, les
dépens des communications seront inférieurs.
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Utiliser la richesse d'information disponible sur ceux-ci les bases de données
informatisées exigent quelque compétence et expérience. Ce faisant bon usage de
ce type de ressource ayez besoin de savoir quelque chose au sujet du contenu du
plusieurs bases de données pour sélectionner ceci ŕ trčs probablement cédez
l'information exigée. Further, minimiser, les dépens ont impliqué dans chercher ces
données commerciales les bases, c'est trčs important de comprendre les
techniques et les ordres ont utilisé par l'ordinateur d'un vendeur spécifique system
et organiser une stratégie de la recherche prudente avant d'accéder ŕ la BD.

Avant d'entrer une BD, un utilisateur devrait préparer le cherchez la procédure, c.-ŕ-
d. la stratégie de la recherche. La recherche la stratégie consiste en les ordres de la
recherche et la séquence dans qu'ils seront envoyés ŕ l'ordinateur pour l'action (les
ordres ont utilisé dans préparer une stratégie de la recherche est discuté au-
dessous) . L'importance d'avoir le cherchez la stratégie dans esprit avant entrer
fermement le la BD ne peut pas ętre accentuée. Ce n'est pas rare pour les
recherches bien préparées exiger une demi-heure ou plus de temps connecté a
connecté ŕ l'ordinateur de la BD.

Préparer pour une telle recherche peut ętre attendu raisonnablement utiliser plus
d'un hour. Le temps de l'organisation a exigé variez avec l'expérience de l'utilisateur
de la BD, mais indépendant du montant d'organiser le temps exigé, si la préparation
est faite pendant que suivi ŕ l'ordinateur, les charges connectées inutiles se
produiront. Il a de bon sens pour faire comme beaucoup d'organisation antérieure
comme possible.

Dans organiser une recherche de la BD, c'est, comme mentionné au-dessus,
important savoir cela qui le logiciel du vendeur et la BD ętre cherché exige de
l'utilisateur. Parce qu'il y a beaucoup de systems différents, c'est nécessaire étudier
la littérature au sujet d'une BD auparavant essayer d'utiliser it. La plupart des
grandes compagnies de la BD a un service de la recherche ŕ oů un utilisateur décrit
dans les mots un l'expert de la BD ce que c'est que lui ou elle essaient ŕ find. Ces
experts convertissent la demande dans l'approprié l'ordinateur commands. UN
service de la recherche est commode pour utilisateurs qui sont localisés loin de la
BD (tel que d'outre-mer) . Pour utilisateurs dans le męme pays, il est habituellement
plus facile et moins cher de gagner l'accčs ŕ la BD d'un terminal de l'ordinateur
équipé avec un modem et logiciel des communications dans l'utilisateur sont
propres bureau ou maison.

Dans ce cours nous apprendrons des techniques de la recherche de base pour
une BD appelée DÉVELOPPEZ qui est possédé et opéré par Corporation de la
données de commande (CDC) ŕ Minneapolis, Minnesota. DEVELOP est un BD
contenir information sur technologie appropriée qui peut ętre appliqué aux
besoins dans les régions en voie de développement. Le cours inclut une
démonstration de l'usage de DÉVELOPPEZ avec le Apple a équipé avec un
progiciel des communications AE:Pro appelé qui a été développé par Au sud-ouest
La données Systems ŕ San Diego, Californie.

Le Mot clé Searching. qu'UNE liste d'identifier des mots clés est attaché ŕ chaque
unité de l'information dans le DÉVELOPPEZ la données base. que Ces mots de la
clef sont emprisonnés ŕ ceux paraître dans le DÉVELOPPEZ le Thesaurus, et est
sélectionné dans accord avec comme bien chacun décrit le contenu de
l'information unit. Nous avons déjŕ noté l'importance de mots de la clef ŕ une
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recherche; un chercheur efficace doit avoir une bonne connaissance de ces mots.
que Le chercheur doit toujours vérifie le Thesaurus quand préparer une recherche
ŕ assurez que seulement mots clés ŕ propos ŕ l'information cherché est utilisé.

La technique la plus simple pour chercher sur DÉVELOPPE est ŕ utilisez le format:
S:KEYWORD pour oů S est l'ordre La RECHERCHE et le MOT-CLÉ représente tout
mot de la clef l'utilisateur chooses. que L'ordinateur CDC cherche ŕ travers la clef
mots de chaque record. Quand il trouve le męme mot qui l'utilisateur a demandé,
l'ordinateur met l'entier dossier d'information dans un dossier spécial a appelé un
Résultat File. Il continue ŕ chercher la BD alors l'autre assortiment words. clé
Chaque temps il trouve un égal, le dossier entier est ajouté au Dossier du Résultat.
Quand le la recherche est complétée, toutes les unités de l'information dans le
Dossier du Résultat contient le mot clé que le chercheur a utilisé dans le mot clé
lists. L'utilisateur peut lire alors le information dans le Dossier du Résultat en
utilisant la LISTE commandez qui est décrit au-dessous.

Truncation. Si le DÉVELOPPEZ le chercheur utilise l'ordre S:AGRICULTURE, tous les
registres avec le mot clé, l'agriculture sera écrite dans le Dossier du Résultat.

Cependant, registres qui utilisent de tels mots de la clef comme AGRICOLE
DÉVELOPPEMENT, MATÉRIEL AGRICOLE, et AGRO-INDUSTRIE ne sera pas
sélectionné.

Pour élargir une recherche, on peut utiliser les quatre lettres premičres
d'AGRICULTURE qui permet ŕ l'ordinateur de choisir tout mots-clé qui commencent
AGRI sans se soucier des lettres qui follow. Then tous les registres avec les mots clés
notés au-dessus sera sélectionné et sera déplacé au Dossier du Résultat. L'ordre
pour cette technique est S:AGRI /.

Le caractčre de l'entaille ŕ la fin instruit l'ordinateur accepter tous caractčres aprčs
le premier quatre, mais le en premier quatre doivent ętre AGRI. Si l'entaille n'est pas
utilisée, alors l'ordinateur cherchera le mot-clé exact, AGRI, mais depuis il n'y a
aucun tel mot, aucuns registres ne seront écrit au Dossier du Résultat.

Quand l'entaille est utilisée, le mot-clé est dit pour ętre tronqué.

Utiliser " ET," " OU, et " ET NOT. " Si un DÉVELOPPEZ le chercheur souhaite trouver
de l'information sur les soucis de l'intercropping et tomates, l'usage de seulement
un mot-clé ne serait pas efficient. męme L'utilisateur n'est pas intéressé dans tous le
registres qui concernent aux soucis, ni tout ce concerner ŕ tomatoes. L'utilisateur
veut seulement les registres cela concerne aux soucis et les tomates.

Le DÉVELOPPEZ le logiciel autorise l'usage de plusieurs accordez mots dans un
ordre de la recherche. faire donc, les mots clés doit ętre connecté par les certains
mots opérationnels. Le trois permissable mots opérationnels et leur représentant les
emblčmes (a indiqué dans les parenthčses) est:

ET (* ) Si deux (ou plus) les termes de la recherche sont joints par ET, seulement
registres qui ont les deux (ou tout) appelle dans leurs listes du mot clés sera mis
dans le Résultat Registres File. qui ont seulement un des mots clés ne sera pas
sélectionné.

OR(+) Si deux (ou plus) les termes sont joints par OU, enregistre avoir tout un des
mots clés sera sélectionné.
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ET NOT (* - ) Si deux mots de la clef sont joints par ET NOT, Enregistrements de
données qui ont le premier terme et pas les deuxičmes seront mis dans le Result
Dossier.

La façon adéquate de chercher de l'information sur intercropping soucis et
tomates dans l'exemple mentionné au-dessus est utiliser l'ordre:
S:MARIGOLD/*TOMATO /, lequel les usages le mot opérationnel ET (*).

Si nous voulions trouver de l'information sur les poires ou les pommes ou les
pęches, le command: S:PEAR/+APPLE/+PEACH / veuillez localisez toute
l'information qui a un, deux, ou trois du les mots de la clef ont utilisé et placent les
unités dans le Dossier du Résultat.

Le command: S:APPLE/ - NOURRITURE PROCESSUS / sélectionnera tout les
registres au sujet de pommes qui n'impliquent pas de nourriture traiter
(processeurs ou autres fins).

Traduisez l'ordre suivant dans vos propres mots:

S: ((APPLE/+PEAR /) * PROCESSUS DE LA - NOURRITURE /) *BOTSWANA

Note que les parenthčses sont utilisées pour séparer différent les directives.

Logiciel de la BD qui manie des ordres qui utilisent ET, OU, et ET NOT est dit pour
utiliser la logique booléenne. C'est un trait important et puissant pour BD chercher.
Il permet ŕ le chercheur de concevoir sophistiqué et stratégies effectives pour
localiser l'information rapidement la plupart a conveni aux besoins de l'utilisateur.

Le Rapport qui Suit la Recherche. qu'UNE recherche ne fait pas commencez jusqu'ŕ
ce que le RETOUR soit pressé suivre l'ordre. Ŕ ce temps, l'ordinateur commence
chercher le records. Quand il a terminé de créer le Dossier du Résultat, il rapporte ŕ
l'utilisateur avec l'information dans le suivre le format:

A E I L P Q R T W X = SET NOM 0 0 0 4 0 0 0 17 1 0 22 S8

Les lettres ŕ travers le sommet du rapport se reportent au le type d'information a
contenu dans un dossier d'information. Quand le dossier est été entré dans la BD
par le propriétaire de la BD, il a été assigné ŕ un du categories. Les types
fréquemment assignés de l'information (a représenté par les lettres au sommet de la
ligne du rapport de la recherche) est:

La littérature (L) References ŕ la littérature publiée ou fait abstraction de d'articles,
papiers, et rapporte, avec les citations bibliographiques. les unités Literature
peuvent ętre aussi des bibliographies.

La technologie (Descriptions T) de technologie, savoir-faire, Processus ,
méthodologies, ou recherche dans Technologie progress. inclut aussi Discussions
de projets de la recherche, cas, étudie, et la démonstration projette dans qu'un
problčme a été adressé et Les résultats étaient des Technologies obtained.

alignent de méthodes pour installer fabriquer industries aux directives pour
construire de petits sécheurs de la nourriture solaires.

Qui est Qui (Descriptions W) d'individus et organisations actif dans les champs
couverts par la données base. que Ces organisations sont habituellement le
gouvernement a raconté, sans but lucratif, ou fonction publique et eux ne vendent
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pas leurs compétences ou services. qu'Ils sont font des recherches des instituts,
l'information centre, et organisations du développement.

Exemples de chacun de ces types d'information sont donné dans les Appendices D,
E, et F.

Pour une explication des autres types assignés d'information, voyez le
DÉVELOPPEZ le Catalogue de l'Utilisateur du Service de la Recherche.

Les nombres dans la deuxičme ligne disent la BD le chercheur combien de registres
d'information de chaque type est contenu dans le Dossier du Résultat. Dans ce cas
lŕ est quatre Littérature enregistre, 17 registres Techniques, et un Qui est Qui
record. Le nombre prochain est le total nombre de registres dans le Dossier du
Résultat et l'entrée derničre sur la deuxičme ligne le nom du Dossier du Résultat est
pour le search. particulier Dans ce cas c'est S8 qui les moyens que c'est la huitičme
recherche a porté dehors depuis entrer la BD.

Lire le Résultat File. Chaque record d'information dans la BD contient quatre
parties: 1) la liste de clef les mots, 2) un un - ou deux ligne dossier décrire, dans trčs
termes généraux, le contenu du dossier, 3) le plein abstrait de l'information, et 4) le
nom et adresse d'un contact de qui plus de détails peuvent ętre obtenu (voyez
l'Appendice E) . L'ordinateur donnera le Le Dossier du résultat un nom particulier
pour chaque recherche; pour DÉVELOPPEZ le nom est la lettre que S a suivi par un
nombre. Les produits alimentaires de la recherche premiers un Dossier du Résultat
nommé S1, le deuxičme recherche crée S2, et ainsi de suite. lire l'information cela a
été placé dans le Dossier du Résultat, le l'ordinateur doit ętre envoyé INSCRIRE qui
est L ŕ l'ordre le contenu de S1.

L'ordinateur doit savoir aussi lequel des quatre sections de chaque record
d'information l'utilisateur aimerait ŕ ayez listed. Les quatre sections des unités de
l'information (a noté au-dessus) ayez identifier des emblčmes:

KEYWORDS S BRIEF B ABSTRACT TEXT T CONTACT
C

Ces emblčmes sont incorporés dans l'ordre pour INSCRIRE dans le manner: suivant
LSBTC:S1. que Cet ordre veut produisez une exposition du dossier plein pour
chaque unitaire de information. However, ce n'est pas nécessaire d'inscrire chacun
des quatre parties de tous les registres. Si l'utilisateur souhaite avoir seulement une
idée générale du contenu du registres dans le Dossier du Résultat, les slip le seul
besoin est inscrit (LB:S1), ou peut-ętre les slip et les contacts (LBC:S1) est needed.
Usually il n'y a aucune raison d'inscrire les mots-clé.

Utilisant AE:Pro, l'information a lu du Dossier du Résultat est entreposé sur un
diskette. De lŕ il peut ętre appelé en arričre ŕ la mémoire de l'ordinateur et alors a
imprimé sur le imprimeur qui est plus effectif et rentable qu'imprimer l'information
pendant qu'en ligne, c.-ŕ-d. suivi ŕ l'ordinateur CDC.
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L'Ordinateur Software: Autres Candidatures

Comme expliqué plus tôt, le logiciel est le terme utilisé ŕ faites référence aux
programmes qui font un ordinateur exécutez le les Programmes tasks. désirés sont
entreposés sur les disques habituellement, tel qu'un disque dur attaché ŕ en
permanence le l'ordinateur, ou sur disquettes pendantes dans qui sont insérées
l'unité de disques de l'ordinateur comme eu besoin. Tous les programmes ou les
progiciels viennent avec les manuels d'instructions ou autre documentation qui
donne l'information détaillée nécessaire opérer et manipuler les programmes.

Aux États-Unis, l'écriture et production de le logiciel de l'ordinateur est une
bourgeonnant industrie, et lŕ est des programmes disponible pour nombres
innombrables d'usages. Le volume absolu et collection de logiciel disponible
peuvent ętre un problčme pour les utilisateurs inquiet sélectionner le bon paquet
pour leur needs. particulier Mais parler avec les gens qui a utilisé un progiciel pour
le męme but, comme bien comme lire des journaux de l'ordinateur et parler avec les
diffuseurs de logiciels bien informés peuvent aider dans choisir un paquet
satisfaisant.

Plusieurs du beaucoup de types de logiciel disponible est extręmement populaire ŕ
cause de leur utilité, flexibilité, et propulse pour simplifier des tâches fatigantes ou
complexes. Par exemple, il y a texte qui écrit des programmes qui permettent
l'utilisateur écrire ŕ la machine longtemps ruisselle d'information dans le ordinateur
sans vérifier des marges, espacement, ou titres. Ces programmes incluent des
éditeurs qui permettent le utilisateur changer, réarrangez, mettez ŕ jour, et
information correcte, et automatiquement produit un exact, correctement arrangé,
et a imprimé le document soigneusement. Les Exemples d'un page d'entrée dans
un texte qui écrit le programme et le męme l'information comme le programme
finalement l'organisé est donné dans les Appendices G et H. que Le programme
utilisé est préparé pour le micro-ordinateur Apple et est appelé APPLEWRITER.

Records. Keeping financier piste de dépenses, crédits, débits, et tous les autres
chčques et balances exigé par une affaire a été fait traditionnellement utilisant
papier énorme, grands livres, et calculateurs. Such les documents comptables
peuvent ętre maniés par comptabilité financičre le logiciel, quelquefois connu sous
le nom d'un électronique spreadsheet. VITA utilise un trčs populaire, VISICALC.
VISICALC laisse l'utilisateur rester pas seul traquez de l'affaire registres financiers,
mais aussi exploration des permis du résultat de plusieurs alternatives financičres.
Parce que VISICALC répond produire et afficher rapidement les totaux demandés,
les valeurs hypothétiques peuvent ętre entered. Cela autorise l'utilisateur ŕ voir le
financier résultat d'options qui sont considérées, c.-ŕ-d. il autorise l'utilisateur poser
des questions aime " cela qui si. . . ?"

Graphics. Technical et opérations commerciales sont souvent supporté par
présentations graphiques d'information. Le logiciel a été développé que veut la
données de lecture d'un le dossier et produit un graphique avec apparenté
statistique information. VITA utilise un progiciel graphique la POMME appelée
PLOT. (Voyez l'Appendice je).

Les longs Liens de l'Ordinateur de la Distance. Plusieurs des bases de données ces
usages VITA sont tenus dans les ordinateurs dans les autres villes. Utiliser ces bases
de données c'est nécessaire de connecter le ordinateur distant avec une des
Pommes de VITA. Le rapport est fait utiliser un modem qui connecte facilement le
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ordinateur aux lignes téléphoniques existantes ŕ travers qui l'information peut ętre
transférée. Once les deux ordinateurs est connecté, le logiciel de communications
sépare le fonctionnement ordres qui sont voulus dire pour l'Apple d'opérer les
ordres ont voulu dire pour le serveur. Le logiciel les permis commandent et
information ętre envoyé au host. Il traite aussi de l'information envoyée de l'hôte en
instruisant l'Apple comment recevoir et l'entreposer. Le logiciel de communications
autorise aussi le serveur interrompre son opération et alors reprendre ŕ le point oů
il avait été interrompu.

Quelquefois les autres opérateurs de l'ordinateur peuvent souhaiter connecter
avec le computers. de VITA UN trait utile du logiciel Les usages VITA sont qu'il
permet ŕ autres ordinateurs de téléphoner ŕ l'Apple et envoie le fonctionnement
commande ŕ lui. Pour l'exemple, quelqu'un en Californie peut utiliser un ordinateur
et logiciel de communications appeler le system de VITA. Le L'utilisateur de
Californie pourrait chercher nos bases de données alors, envoyez nous un dossier,
ou fait plusieurs autres choses, tout de Le logiciel de California. VITA répond l'appel
quand il les " bagues " et répond aux ordres envoyés de la communication logiciel
de l'ordinateur distant.

Le logiciel de communications pour ces procédures est aussi AE:Pro.

Games. UN grand nombre de jeux électroniques sophistiqués a été développé en
réponse ŕ une grande demande pour jeux qui défient l'esprit de l'utilisateur et
réflexes. VITA a quelques jeux simples qui peuvent ętre démontrés dans ceci course.
Les plus populaires sont ÉVIER LE BATEAU (le le joueur fait tomber des bombes
d'avions en mouvement sur déplacer les bateaux), CAUCHEMAR #6 (le joueur
essaie de résoudre l'objet du jeu en faisant des entrées sur le clavier), et HAMARABI
(le joueur gouverne un royaume et devez acheter ou devez vendre le grain et devez
débarquer pour nourrir un la population croissante) . essaient ces jeux et autres
quand les permis du temps.

Tools. pédagogique Beaucoup de gens envisagent l'ordinateur comme un excellent
appareil pour instruire des enfants, et beaucoup les progiciels pédagogiques ont
été produits. VITA a un des paquets plus populaires, LANGAGE LOGO appelé. Ce
les permis du paquet l'enfant utiliser plusieurs géométrique concepts dessiner des
images sur l'écran du moniteur. Le l'accentuation de ce paquet est créativité
(dessiner des images sur l'écran) et mathématiques, mais autres paquets accentuez
orthographe, écriture, et grammaire.

Avec le logiciel approprié, les ordinateurs peuvent ętre utilisés pour beaucoup,
beaucoup plus de choses qu'a été présenté here. There est logiciel pour utiliser
pour passation une volonté, pour parier sur un égal du football prochain, pour
diriger, les opérations dans votre automobile (si vous partez le clefs dans l'ignition et
ouvre la porte, un ordinateur, la voix activée vous dira " Les clefs sont dans le
l'ignition, " ou si vous allez manquer d'essence, une autre voix vous informera).
Quand a attaché ŕ un sondeur de la vidéo, l'ordinateur, avec le logiciel correct,
diriger des mouvements dans une pičce. Dans ces ordinateurs de chemin a été
incorporé dans systems de la sécurité pour le protection de propriété.

Les usages ŕ qu'un ordinateur peut ętre mis sont limités seulement par l'imagination
des gens qui utilisent et comprenez-les, et dater il n'y a aucune indication cette
imagination de l'ętre humain manque ou ralentissement. Pendant les 10 années
passées, il y a eu exponentiel augmentation dans le nombre de compagnies qui
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préparent le logiciel. Beaucoup de compagnies sont composées d'un ou deux
individus. Il est estimé que dans les cinq années derničres il y a eu une
augmentation de plus que 1000 pour cent dans les sources de logiciel, et pourtant
la compétition entre ces compagnies est devenu aiguisé, il y a plus les nouvelles
compagnies ont établi chaque mois que compagnies cet échec.

V. AUTOMATING UN

Considérations Pour Informatisation: Mythes et Réalités

La révolution du micro-ordinateur prend le monde par storm. Si ou pas il tient des
avantages nets pour développer les pays sont discutés constamment. There est
cependant, aucun doute que tous les pays seront changés d'une certaine façon et
que toutes les sociétés font des efforts comprendre et appliquer les nouvelles
technologies.

Cela engendre ce qui proclament cela ordinateurs sauvez " des pays en voie de
développement et les organisations dans them. Comme chute des dépens et la
technologie augmentations dans pouvoir et sophistication, il y a l'espoir cette
décentralisation d'accčs ŕ l'information et par conséquent la décision fabrication
autorisera les pays en voie de développement devenir moins dépendant sur les
industrialisé nations. en męme temps c'est important de comprendre ces
ordinateurs ne sont pas des panacées pour tous les problčmes de le
développement et ne veut pas toujours ni ŕ l'instant cause efficacité améliorée ou
rentabilité dans un donné l'activité ou Ordinateurs organization. peuvent ętre trčs
utiles les outils quand a appliqué aux certains problčmes convenablement ou
activities. Mais eux ne devraient pas ętre envisagés comme un universel l'ennui " "
technologique.

Pendant cette partie du cours de la formation, nous discuterons quelques-uns des
mythes derričre ordinateurs et leur les candidatures afin que ceux de vous qui sont
intéressés dans ou installera en fait les ordinateurs conservent le report arričre
idées réalistes au sujet de ce qui est et n'est pas possible, dans un horaire particulier
et retenues du coűt. VITA traverse un processus intensif d'appliquer micro-
ordinateurs aux plusieurs fonctions d'organisation, et nous sentons que notre
expérience peut ętre précieuse ŕ part avec others. Finally, nous suggérerons des
questions qui les petites organisations au pays en voie de développement devraient
demander eux-męmes et leurs revendeurs au sujet d'acheter et installer l'ordinateur
equipment. que Nous accentuerons vraisemblablement situations ętre rencontré
spécifiquement quand installer et opérer des ordinateurs dans développer les pays.

Les " mythes " et " réalités " ętre discuté dans plus grand détaillez dans le
programme d'étude est esquissé dessous bričvement.

1. Mythe: Les Ordinateurs apporteront l'ordre ŕ gestion Systems oů le chaos a existé
précédemment.

La Réalité : Excepté candidatures dans les communications tel que
teleconferencing, les ordinateurs sont bons ŕ deux genres de base de calcul de
l'activities: (" nombre qui croque ") et exécuter répétitif, percer, Les tâches . qu'Ils
dépendent encore d'entrée de données beaucoup qui est fait par beings. humain
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Le plus prospčre a informatisé les unité d'exploitation remplacent le manuel
prospčre Opérations qui sont devenues si grandes que les coűts dans personnel et
traiter des délais dépasse les coűts d'informatisation.

2. Mythe: Computerized les systems peuvent ętre " au-dessus " et " qui court " dans
un court période de temps.

La Réalité : Time varie dans obtenir systems de l'ordinateur fonctionner
correctement. Assuming que le matériel a été installé correctement, un bon mot
commercial qui traite le progiciel peut opérer avec succčs par son utilisateur dans
quelques hours. Sur le autre main, un system de la gestion de la BD (pour L'exemple
, pour une bibliothčque system bibliographique ou system du ledger/accounting
général) peut prendre beaucoup Mois fonctionner adequately. C'est surtout vrai si
vous ętes logiciel du system en voie de développement du " a fondé au-dessus. "
systems Tour - Clé " (ce oů le Le travail préparatoire a déjŕ été fait) ne devez pas
prennent comme beaucoup de time. quand męme, les adaptations ont encore ętre
fait et les utilisateurs doivent apprendre tout le system caractérise, quelquefois par
procčs et erreur qui sont un process. prenant Dans général, c'est recommandé
considérer installation d'un " system tour - clé " ŕ moins qu'il y ait des gens
disponible avec aisément le a sophistiqué des compétences exigées pour
ordinateur Le system/software développement.

Les pannes matériel et échecs ne sont pas exceptionnel, surtout dans le
périphérique " du matériel " au micro-ordinateur (imprimeurs, unités ŕ disquette, Le
disque dur conduit, cartes d'interface) . There est souvent personne blâmer pour
ces événements; ils juste se passent. (Aux États-Unis, nous parlons de " Murphy La
Loi " qui moyens que quelque chose ira mal quand vous plus petit aimez ou
attendez-le.)

3. Mythe: Les Ordinateurs économisent de l'argent.

La Réalité : Quelques organisations ont rapporté la dépense comme beaucoup
comme deux fois le montant budgétisé original pour Matériel et logiciel avant le
system sont vraiment utilitaire. Si vous ętes dépendant sur les consultants extérieurs
faire des changements du logiciel comme besoins du system changent, les dépens
peuvent monter plus loin.

Pendant qu'ŕ long terme les ordinateurs peuvent sauver le personnel coűte ŕ cause
de moins exigences du personnel, ce, ne se passe pas rapidement parce qu'il prend
le temps ŕ installent un system et finalement atteignent le fonctionner sans défaut, et
gens sont encore exigés de courir et maintiennent le computer(s) . Quelques petites
organisations aux États-Unis rapportent coűté des augmentations, pas, Les
réductions , pour aussi long que deux années pendant et informatisation suivante
de leur systems de bureau.

4. Mythe: Une organisation qui veut en informatiser quelques-uns ou toutes ses
opérations devraient investir considérable Ressources dans choisir celui bon
matériel logiciel Combinaison pour ses besoins.

La Réalité : Aux États-Unis il y a un exaspérer rangent de matériel et logiciel de qui ŕ
choisissent. Pendant que ce sera moins vrai dans autre Les pays , il vaut encore
probablement pas le temps et effort de localiser chaque combinaison possible
avant de faire un decision. Also, technologique progressent dans
microélectronique est dynamic. Il hautement est simplement impossible de se tenir
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au courant de tout le nouveau Produits ŕ qui sont appearing. Better constamment
font la bonne analyse vous pouvez et sautez in. Excepté, " que les vieux " micro-
ordinateurs et logiciel ne deviennent pas obsolčte dans le way. habituel Si le
nouveau matériel est a exigé pour candidatures plus sophistiquées, usages, sera
toujours trouvé pour matériel existant.

La nature d'opérations informatisées est telle que quand les micro-ordinateurs sont
acquis pour un seul candidature évidente, ce n'est pas long auparavant
habituellement beaucoup d'autres candidatures sont conceived. Indeed, il y a eu
des exemples męme dans qui, dans préparation pour informatisation, les
compagnies Américaines ont a réparé leur déroulement de le travail et
environnement physique tel que les ordinateurs n'ont plus paru nécessaires et
n'ont jamais été installés, au moins pas pour l'original Le but . Les Micro-ordinateurs
peuvent exécuter beaucoup de différent Genres de tâches et devrait ętre pensé de
comme hautement flexible, cheval de labour " tools. Mais c'est toujours nécessaire
analyser le problčme pour ętre avec soin a résolu pour assurer que l'informatisation
produira tels avantages économiques comme réductions dans coűt, a augmenté
production, économies du temps, un meilleur, qualité produit qui se rend compte
d'un revenu supérieur, ou le męme.

5. Mythe: Votre revendeur de l'ordinateur sait ce qu'il est qui parle au sujet de.

La Réalité : Even aux États-Unis, ordinateur Les revendeurs ont une réputation
notoire pour n'ętre pas sérieusement bien informé au sujet de cela ŕ qu'ils essaient
vendent (il y a des exceptions, bien sűr) . Si vous veulent savoir vraiment comme un
ordinateur particulier ou Le logiciel exécute, c'est bon de parler ŕ quelqu'un qui est
déjŕ éprouvé avec le matériel et l'a utilisé pour le męme ou semblable application.
Dans la plupart des pays que ces individus sont aisément a identifié ŕ travers "
groupes " de l'utilisateur qui rencontrent réguličrement au sujet de juste tels genres
de questions.

6. Mythe: que Tout le monde sera excité au sujet de participer dans la " révolution "
de l'ordinateur. La Réalité : C'est évident peut-ętre, mais ours mentionner. Ce serait
raisonnable de penser cela Les gens sont attirés ŕ un ordinateur s'il les aide font
plus efficacement et par conséquent leur travail représente un signe plus pour
l'organisation total; ou inversement, ces gens sont repoussés par lui si le Difficultés
d'obtenir que l'ordinateur travaille emportent sur l'advantages. Les décisions sur
correctement si utiliser ou ne pas utiliser d'ordinateurs ne sont pas toujours si
rationnel, however. que Quelques gens peuvent sentir que leurs places sont
menacées parce qu'ils seront a exigé pour apprendre une nouvelle technologie
et/ou procédures ils se sentent malades équipé aux handle. Autres poussent pour
devenir lettré dans les applications automatisées comme Un moyen concentrer leur
propre pouvoir et autorité, while qui ne rend pas la męme connaissance disponible
aux autres.

Les Directeurs peuvent s'inquiéter de l'image bâtiment plus effectue d'utiliser des
ordinateurs d'un d'organisation Le point de vue qu'avec leur réel Utilité ou manque
d'utility. Still qu'autres peuvent héberger Le réal craint qu'ils puissent endommager
le matériel d'une façon ou d'une autre ou la données dans quelque terrible,
irréparable Le chemin (pendant que possible, cela ne se passe jamais quand
procédures de l'operating/installation standardes suivantes a esquissé dans
l'accompagnant documentation). There est aussi délibérément la possibilité de " qui
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sabote " les bases du records/data d'un ordinateur System pour gain personnel
et/ou faire le ravage au Organisation ou personnes dans it. Dans court, lŕ sont
beaucoup de raisons pour utiliser ou n'utiliser pas d'ordinateurs dans une
organisation au-delŕ considérations rationnelles seul. Ceux-ci trčs vraies réactions
humaines seulement soulignent la nécessité d'analyse prudente quand étant donné
computerization. Si les avantages sont clarifient, les problčmes humains seront
résolus avec le temps.

7. Mythe: fonctionnement Suivant et manuels d'installation est tout qui est exigé
pour obtenir l'ordinateur avec soin Systems qui fonctionne au pays en voie de
développement.

La Réalité : Remember que la plupart du matériel sera a importé des pays
industrialisés, en particulier, le States. Accompanying Uni manuels reflčtent les
conditions d'exploitation ętre trouvé dans Par exemple, a avancé les pays nettoient
et stable électrique propulsent, environnements de bureau climatisés avec basse
humidité, air sans poussičre, etc. Specific, analyse ayez besoin d'ętre fait ŕ propos de
la nature de L'énergie électrique fournit, la condition et Température ambiante de
l'air environnant, si que l'ordinateur sera déplacé fréquemment physiquement, L'etc
. que les solutions Appropriées doivent ętre trouvées ŕ comptoir toute condition pas
dans accord avec cela supposé comme standard par le fabricant original (voyez
attaché " Considérations Techniques pour exploitation sur site de Micro-
ordinateurs "). qui A l'accčs ŕ une provision pręte de Les pičces de rechange sont
un must. avec soin spécial, micro-ordinateur, utilisent au pays en voie de
développement peut approcher le La précision déjŕ démontrée dans a industrialisé
Les nations .

Questions pour les Utilisateurs Potentiels

Pour aider des organisations ŕ déterminer si les ordinateurs peuvent ętre des
questions utiles, difficiles--tel que ce donné au-dessous--devrait ętre répondu.
Again, le point, est accomplir une estimation réaliste de l'organisation besoin et
empressement pour un petit ordinateur.

1. Qui sur le personnel aura la responsabilité fondamentale d'aimer l'ordinateur et
le faire fonctionnent pour les besoins de l'organisation? 2. Volonté cette personne
soit exigée pour apprendre tout évident candidatures himself/herself (traitement de
texte, étendue draps financiers, gestion de la BD, programmer, dans les langues
techniques--BASIC ou FORTRAN, etc.) avant d'apprendre ŕ autres ŕ leur ou veut
chacun Qu'est-ce que l'utilisateur soit encouragé ŕ apprendre himself/herself? 3. Ŕ
qui font ce report? de la personne Comme veuillez he/she gardent informed? du
superiors Si les superiors ne sont pas ordinateur lettré, comme fait la personne
responsable Est-ce que traduisent et communiquent des difficultés dans mise en
oeuvre? 4. Volonté l'organisation fait l'investissement pour un ou plus de gens sur
son personnel apprendre comment utiliser un bon directeur de la BD (logiciel
programmable ŕ un nivellent plus haut que cela de BASIC ou FORTRAN) cela peut
ętre adapté ŕ beaucoup d'applications? différent Ou le fait préférez acheter des
progiciels spécialisés qui vient plus proche ŕ chaque need? spécifique Ou une
combinaison de les deux? 5. Oů veut l'ordinateur soyez le placed? Est lŕ un
Environnement dans que la température est contrôlé, il y a petite poussičre ou
fumer, et le parent L'humidité peut ętre des adjusted? Si les imprimeurs sont opérés,
veut ils affaiblissent concentration/performance de personnel proche? 6. Sont les
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adequate? de la protection de l'alimentation en électricité Veulent la perte de la
données pendant pouvoir partiel ou complet sans protection L'échec est
catastrophic? Quel genre de données de réserve System(s ) sera utilisé? 7. Font
l'organisation ayez une année ętre ajusté ŕ la machine et deux années avant vraies
économies Est-ce que sont attendus? 8. Si l'ordinateur ne réussit pas, est un chemin
ŕ lŕ Est-ce que courbent dehors aprčs six mois ou une année avec grâce? 9. ce qui
est le futur du projet ordinateur - raconté? Oů veut l'organisation de l'it/the est en
cinq Les années ? 10. Qui conduira une analyse du cost/benefit économique
assurer que l'informatisation sera l'approprié Solution aux problčmes? 11. Qui dans
le city/country de l'organisation est aussi qui travaille sur le męme ideas? est-ce
qu'ils réussissent? Si pas, pourquoi pas? 12. pour Qu'est-ce que le scénario pire est
avoir un ordinateur? est-ce que l'organisation peut l'offrir? 13. Boîte l'organisation
obtient pour une autre année le long de sans un ordinateur?

Est-ce que 14. Sont autres lŕ a l'intention accomplir les męmes buts?

Questions Demander ŕ Vendeurs de l'Ordinateur

Les ventes de l'Ordinateur sont trčs compétitives, et l'accentuation est toujours
donné aux traits positifs d'un particulier morceau de matériel ou logiciel. Ce
souvent " en bas - pičces de théâtre " ou omet tous inconvénients ou échanges tout
ŕ fait qui ętre critique ŕ une candidature donné. Questions tel que ceux en dessous
devrait aider des acheteurs en puissance dans négocier avec les vendeurs de
l'ordinateur.

1. ce qui est faux avec cette machine? 2. ce qui est les noms de trois clients courants
qui utilisent la męme machine pour la męme chose je Avec qui est-ce que veut je
peux parler? 3. que Quels genres d'arrangements sont pour entretien lŕ? cela qui
au sujet d'un contrat de l'entretien? 4. Qui arrange vos machines? Oů est qu'ils ont
arrangé? 5. Comment est-ce que vous ętes venus vendre des ordinateurs? Est il
seulement un " rčglent de marchandise " (comme dans beaucoup de débouchés
dans développer countries) ou est un engagement institutionnel lŕ ŕ supporter le
produit il part une fois le magasin? 6. Font vous avez toute expérience qui s'installe
le spécifique Genre de programmes de que j'ai besoin? 7. Qui est disponible ŕ
parler ŕ sur les week-ends et les soirs au sujet du machine? Veut vous prenez des
questions problčmes techniques par téléphone ou en personne pendant Est-ce
que travaillent heures? Si je dois écrire, comme bientôt, et par quels moyens est-ce
que vous pouvez apporter ŕ la réponse ŕ me? Est lŕ toute charge pour l'information?
8. Sont écritures comptables, littérature, classes disponible ŕ travers votre
établissement? 9. Est-ce que Est le groupe d'un utilisateurs locaux pour cette
machine lŕ? 10. ce qui est le chausson moyen pour ce modčle? 11. Comment est-ce
qu'il connecte ŕ bien avec autre matériel? Peut j'ajoute un modem ou imprimeur (ou
autre périphérique Le matériel ) plus tard si je choose? Qui ceux? Vous font Est-ce
que les vendent? 12. Boîte j'échange up? est-ce que je peux faire du commerce
dans? 13. Volonté vous m'aidez ŕ vendre ma machine si je veux obtenir Est-ce que
en débarrassent de plus tard? 14. Qui peut m'aider ŕ adapter software? combien le
veut Est-ce que a coűté? 15. Si quelque logiciel ne fait pas ce qui vous le dites fait
(ou ce que je pensais que vous avez dit qu'il fait), je reviens ou l'échange pour
quelque chose autrement? 16. Sont " pręteur " hardware/software disponible en
cas de un échec catastrophique?
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Considérations techniques pour exploitation sur site de Micro-
ordinateurs

La plupart du matériel du micro-ordinateur disponible dans développer les pays
sont produits dans les nations industrielles, en reflétant les conditions d'exploitation
et environnements naturels de ces nations. que Les points suivants devraient ętre
considérés quand opérer le matériel de l'ordinateur dans les environnements autre
que ceux pour qu'il a été projeté originairement. S'il vous plaît notez que ce sont
des points intéresser trčs techniques opération machine, alimentation en électricité,
etc. Ils exigez l'attention d'un technicien habile.

1. Quand vous achetez le matériel en premier, aussi achetez les outils, Pičces de
rechange , équipement de test, et manuels du matériel (avec les schémas). 2. La
Réserve une ligne électrique seule ŕ votre matériel, que un qui est pouvoir a
conditionné. Cela est appelé un La ligne spécialisée " ". 3. La Réserve tous les
fusibles (d'ampérage adéquat) pour tout le matériel. 4. Réserve que le circuit de
rechange aborde, et/ou a nécessaire matériel de réserve. 5. La Réserve tout ont eu
besoin de provisions, y compris disquettes, Les rubans , câbles, impriment des tętes,
papier, transformateurs, etc. 6. Protect matériel de nourriture, buvez, fumée du
tabac, époussettent, et toute autre matičre étrangčre (inclure Araignées et souris!).
7. Keep disquettes dans leurs vestes et réserve de la nourriture copie. 8. Inform vous
au sujet d'entretien de l'ordinateur en lisant Les articles , manuels du matériel, etc.,
et apprend ŕ diagnostiquent des problčmes. 9. Si vous utilisez une pičce climatisée,
scellez toutes les fenętres a fermé, ayez un climatiseur de réserve disponible, ont
une source sur la porte pour le garder a fermé, utilisent une mesure de l'humidité
de l'ampoule mouillée et, si nécessaire, un déshumidificateur dans la pičce ou ŕ
l'intérieur de l'ordinateur il. 10. Nourriture l'ordinateur loin du climatiseur (humidité
et charge électrostatique). 11. Fournissent un monde " commun " fondé entre tout
le system Les composants . 12. Fournissent ventilation adéquate, par exemple un
ventilateur sur le L'ordinateur ou dans le room. However, assurez-vous que la
poussičre n'est pas sucée dans la machine. 13. Considčrent l'usage de régulateurs
de l'alimentation en électricité dans allument de budget et besoins du pouvoir
(condition votre propulsent l'aide convenablement). 14. Considčrent la pile
changeable sources du pouvoir de réserve, donc comme ne pas perdre données si
défaillances secteur. 15. on/off du Pouvoir change conservez fail. Consider
unplugging au lieu d'utiliser le switch. Ceci pourrait ętre important, surtout dans
éclair ou orages qui peut envoyer de grandes impulsions de tension en bas la ligne
dans le machine. However, c'est aussi important ŕ la nourriture ŕ que l'ordinateur a
connecté ŕ une terre de monde solide préviennent intensification statique qui peut
endommager les éclats. que Cela est accompli en gardant l'ordinateur
habituellement a branché depuis le troisičme fil (maintenant standard in les États-
Unis) est une terre. Dans les situations oů il y a seulement un rapport ŕ deux fils, le
L'ordinateur pourrait ętre déconnecté sans risque s'il y a une connexion de terre
indépendante a fait entre le Ordinateur et le monde (seulement une personne
qualifiée devrait exécuter ceci). 16. Acquičrent de l'information sur chaque
morceau de matériel Dépendance sur fréquence (par exemple, entre 50 et 60Hz, ou
60hz [plus ou moins] 5 pour cent). 17. Savent que la tolérance différente nivelle
(intéresser Les puissances requises ) pour chaque morceau de matériel.
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LES APPENDICES

L'APPENDICE UN

EN D'AUTRES TERMES (*)

coupler: acoustique UN dispositif mécanique qui permet un téléphonez ŕ combiné
ętre connecté ŕ un modem (voyez le modem) . Le terme est utilisé pour se reporter ŕ
quelquefois le le modem entier.

address: UNE façon d'identifier tout emplacement dans le mémoire d'un ordinateur.

le Logiciel du program: de la candidature a conçu pour un spécifique le but (tel que
comptes fournisseurs ou recevable, livre de paie, inventoriez, etc.).

intelligence: artificiel UN domaine de recherche spécialisé dans ordinateur science.
Le terme se reporte au capacité d'un ordinateur d'exécuter fonctionne
normalement porté dehors par le cerveau humain (tel que raisonner et apprendre).

ASCII: Le Code de la Norme américain pour l'Information Interchange. Le format
généralement utilisé pour représenter et échanger de l'information textuelle parmi
computers. Sous le code, chacun de 96 caractčres (lettres, nombres, et emblčmes)
est donné un unique le code de numérotation binaire (1s et 0s).

un moyen du language: de l'assemblée de communiquer avec un l'ordinateur ŕ un
bas langage assembleur level. se trouve entre les langages de haut niveau (tel que
BASIC et Pascal) et le langage machine (les 1s et 0s que l'ordinateur comprend ŕ
son niveau le plus de base) . Programmeurs usage langage assembleur faire usage
effectif d'espace mémoire et créer un programme qui court rapidement.

backup: Une copie supplémentaire de logiciel, normalement restée sur, le dossier
au cas oů le programme original est endommagé ou perdu.

L'instruction symbolique Universelle de Débutant BASIC:

Code. Le langage de haut niveau le plus usagé pour les petits ordinateurs.

baud: UNE mesure de la vitesse ŕ qui voyages de la données (normalement entre un
ordinateur et un périphérique ou entre deux ordinateurs).

le binaire: Systčme de numérotation A qui utilise seulement 1s et 0s. Il est une façon
effective d'entreposer de l'information dans un ordinateur depuis le centaines de
milliers de microscopique les changements dans l'ordinateur peuvent ętre sur
seulement (1) ou fermé (0).

bit: UN chiffre binaire (1 ou 0).

le tirant de botte: Morceau A de logiciel, habituellement a entreposé en
permanence dans mémoire qui active des autres morceaux de logiciel pour
apporter l'ordinateur de " fermé " dans empressement pour usage.

Morceaux du bps: par second. UNE mesure de données transmission vitesse qui
montre le nombre de morceaux d'information qui passez un point donné en une
seconde. Dans les petits ordinateurs, le bps le plus commun utilisé est 300.
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break: Une interruption d'un transmission. plus petit les claviers de l'ordinateur ont
une touche d'interruption qui dit le ordinateur arręter ce qui il fait et attend pour
plus loin les directives.

memory: de la bulle UNE nouvelle méthode d'entreposer de l'information pour un
ordinateur qui utilise des bulles magnétiques microscopiques. Bien que la
technologie a été développée il y a presque une décennie, c'est encore cher et pas
cependant généralement disponible pour les petits ordinateurs.

buffer: Une région dans la mémoire de l'ordinateur utilisée ŕ temporairement
entreposez information. Quand utiliser un imprimeur, un de tampon est exigé parce
que l'imprimeur opčre beaucoup plus lentement que l'ordinateur. byte: UNE
séquence de morceaux qui représentent un seul character. Dans la plupart des
petits ordinateurs, un multiplet est huit les morceaux.

CAD/CAM: Fabrication Design/Computer - Aidée Assistée par ordinateur.
CAD/CAM est fait sur les grands ordinateurs normalement parce que grandes
quantités de mémoire et puissance de traitement est exigé.

CAI: ŕ que les Ordinateurs Instruction. Assistés par ordinateur ont utilisé apprenez
normalement impliquez une conversation " bilatérale " entre l'étudiant et
l'ordinateur; l'ordinateur informe le l'of de l'étudiant se méprend comme il les fait, et
est capable ŕ répondez le manque démontré de l'étudiant de connaissance ŕ to.

channel: UNE trajectoire pour la transmission d'information entre deux points.

character: UNE lettre seule, nombre, ou autre symbol. Dans un petit ordinateur, un
caractčre est représenté normalement par huit morceaux (un multiplet).

chip: UN nom générique pour un circuit intégré (IC), un la tenue du paquet seule
centaines ou milliers de microscopique components. électronique Le terme vient
du les tranches (éclats) de silicium de qu'ils sont composés.

clock: Dans un petit ordinateur, un signal ŕ répétition (habituellement dans la
gamme de millions de cycles par seconde) cela les contrôle le cerveau " du
microprocesseur ". Chaque temps le l'horloge envoie une pulsation, l'ordinateur
exécute un seul la tâche.

command: UN mot ou caractčre ŕ qui causent un ordinateur faites quelque chose.

compiler: UN morceau de logiciel de qui prend une série ordres écrits dans un
langage de haut niveau et traduit ils dans une langue inférieur égale plus effectif
pour l'ordinateur utiliser.

l'ordinateur network: Deux ou ordinateurs plus suivis qui ayez la capacité
d'échanger de l'information.

program: de l'ordinateur UNE série d'ordres, directives, ou les déclarations ont mis
dans un chemin qui dit un ordinateur ensemble faire une chose spécifique ou série
de choses.

enlevez le coeur memory: Un terme désuet pour la principale mémoire d'un
computer. Bien que la mémoire central ait été remplacée par la mémoire* ŕ semi-
conducteur, le terme est souvent utilisé pour représenter la principale mémoire.
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Programme de commande CP/M: pour Microprocessors. Un du plus vieux et plus
populaire systems du fonctionnement pour petit computers. Un systčme
d'exploitation est un groupe de programmes cela est souvent comparé ŕ un flic de
la circulation parce qu'il réellement contrôle ce que l'ordinateur fait en agissant
comme un intermédiaire entre le matériel et le logiciel. Tout morceau de logiciel des
candidatures doit ętre écrit pour un systčme d'exploitation spécifique. CP/M était
introduit en 1975 et est devenu un du plus plus systems du fonctionnement
populaire; un en a estimé 250,000 petit les ordinateurs utilisent Milliers it. de
candidature spécialisée les programmes ont été écrits ŕ ętre utilisé avec CP/M.

Central CPU: qui traite unit. Le coeur d'un ordinateur cela contrôle toutes les
opérations de toutes les parties de l'ordinateur et fait les calculs réels.

CRT: tube. Ŕ rayon cathodique avec qu'UNE Télé - Comme exposition a utilisé le
plus petits ordinateurs montrer l'ordinateur ŕ l'information a la production.

cursor: UN indicateur de position sur un CRT. C'est normalement un briller ou carré
du nonflashing ou rectangle.

data: UNE signification du terme générale en et toute l'information, faits, nombres,
lettres, emblčmes, etc. qui peut ętre agi sur ou a produit par un ordinateur.

base: de la données UNE collection de données relationnelles qui peut ętre
rapporté par un ordinateur (tel qu'une liste de publipostage ou liste de comptes).

debug: traverser un programme pour enlever des erreurs.

diagnostic: UN programme spécialisé qui vérifie l'ordinateur pour les problčmes et
essaie d'isoler tous problčmes qu'il trouve.

disk: ŕ qu'UN morceau rond de matičre aimanté couverte a utilisé entreposez la
données avec plus grande densité, vitesse, et précision qu'est disponible sur les
cassettes (voyez le disque souple).

les diskette: Voient le disque.

display: UNE méthode de représenter de l'information dans visible form. que Les
expositions les plus communes ont utilisé avec populaire les ordinateurs sont des
TRC et ont imprimé le papier.

documentation: (1) Le manuel d'instructions pour un morceau de matériel ou
software. (2) Le processus d'assembler l'information en écrivant un programme
informatique afin que autres utiliser le programme est capable de voir ce qui a été
fait.

downtime: Toute période de temps quand l'ordinateur n'est pas disponible ou ne
travaillant pas.

dump: copier toute l'information disponible d'une forme de stockage ŕ un autre.

edit: modifier ou ajouter la données ŕ un document existant ou le programme.

emulation: UN processus par que quelques ordinateurs peuvent courir les
programmes écrits pour eux pas spécifiquement.

execute: porter dehors une instruction ou série de les directives.
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firmware: UN terme qui fait référence ŕ logiciel qui a été placé dans mémoire en
permanence--habituellement dans un ROM (lecture seule la mémoire).

disk: pendant UN appareil de la mémoire ŕ disque a fait d'un mince, morceau
circulaire de matičre aimantée. Le disque habituel les dimensions utilisées avec les
petits ordinateurs sont 5-1/4 pouce et 8 le pouce.

flowchart: UNE méthode commune d'organiser cela graphiquement qui un
morceau de logiciel devrait faire avant l'écriture réelle les débuts du processus, ou
pour décrire ce qu'il fait aprčs lui est écrit.

La Formule FORTRAN: TRANslation. UN ordinateur de haut niveau la langue a
utilisé pour les calculs mathématiques ŕ l'origine. Bien que le FORTRAN soit
disponible pour quelques petits ordinateurs, il est utilisé avec grand systems
commercial principalement.

garbage: information Sans signification.

graphics: information Illustrée dans deux dimensions.

copy: dur UNE impression d'information produite par le l'ordinateur. hardware: La
partie physique de l'ordinateur (tel que le TRC, UNITÉ CENTRAL DE TRAITEMENT,
mémoire, etc.), par opposition ŕ logiciel.

hexadecimal: UN systčme de numération avec la base de 16. C'est utilisé par les
programmeurs pour indiquer des emplacements communément et contenu de la
mémoire d'un ordinateur.

language: de haut niveau UNE méthode de programmer cela permet ŕ une
personne de donner des directives ŕ un ordinateur un forme qui utilise des lettres,
emblčmes, ou Anglais - Comme texte, plutôt que dans les 1s et 0s codez qui
l'ordinateur comprend.

enfoncez printer: UN imprimeur par qui produit la sortie sur support en papier
frapper un ruban et papier physiquement.

input: Le transfert de données dans l'ordinateur.

les input/output: Demandés I/O court, c'est général appelez pour le matériel (tel
que modem ou imprimeur) suivi ŕ un ordinateur et l'échange bilatéral d'information
cela va sur entre l'ordinateur et le périphérique.

instruction: UN ordre ŕ l'ordinateur qui lui dit de faire une chose spécifique.

circuit: intégré Aussi connu comme un éclat, c'est un groupe de circuit en
corrélation dans un paquet seul.

l'interactive: Décrit un systčme informatique oů un bilatéral la conversation va sur
entre l'utilisateur et le l'ordinateur.

interface: ŕ qu'UN morceau de matériel ou logiciel a utilisé connectez deux
appareils (ordinateurs et périphériques) cela ne peut pas ętre accroché directement
ensemble.

interpreter: UN programme informatique qui traduit un ligne seule d'un langage de
haut niveau ŕ la fois pour le les Interpréteurs computer. sont plus commodes mais
plus peu effectif que compilateurs.
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iteration: UNE série de pas dans un programme qui est a répété jusqu'ŕ ce qu'une
condition soit satisfaite. (Aussi a appelé un la boucle.)

réglez printer: UN type d'imprimeur du compteur rapide cela imprime une ligne
entičre ŕ la fois (au lieu d'un le caractčre ŕ la fois).

load: mettre données et/ou programmes dans un ordinateur.

location: UNE place spécifique seule dans ordinateur mémoire oů un morceau de
données est entreposé. qu'UN emplacement est habituellement identifié par un
nombre (connu comme une adresse).

LSI: integration. Ŕ grande échelle UN seul a intégré circuit qui a plus de 100,000
circuit dans lui.

usinez language: La " langue " native d'un ordinateur; ces directives fondamentales
la machine est capable de reconnaître et exécuter. que Les directives sont
représenté par code binaire (1s et 0s).

Ensemble de circuits du memory: et appareils qui tiennent le binaire 1s et 0s que
l'ordinateur peut accéder ŕ. Les Exemples sont principaux la mémoire (circuit
intégrés), disques souples, cassette, enregistrez, etc.

microprocessor: L'unité central d'un ordinateur (habituellement dans un circuit
intégré seul) cela les influences tous les éléments pour manipuler la données et
exécuter les calculs arithmétiques.

La MIS: Gestion information system. L'usage d'un ordinateur pour fournir de
l'information utile aux directeurs (tel qu'inventaires, ventes, comptes fournisseurs et
recevable, etc.).

les modem: Court-circuitent pour MOdulator/DEModulator. Un électronique
appareil qui permet ŕ matériel de l'ordinateur d'envoyer et recevez de l'information ŕ
travers lignes téléphoniques. There sont deux types: majeurs dirigent connectez
des modems et acoustique couplers. Direct Connectent habituellement les modems
bouchent directement dans un valet du mur du téléphone; les coupleurs
acoustique utilisent le téléphonez ŕ le combiné pour envoyer et recevoir de
l'information.

network: Un system communiquant d'ordinateurs et/ou terminals. Les composants
ne doivent ętre physiquement prčs de l'un l'autre et est souvent connecté par
téléphone les lignes.

node: UN poste sur un network. UN noeud peut ętre un ordinateur ou en phase
terminale.

les opérant system: " Trafiquent logiciel du flic " qui surveille l'opération totale d'un
systčme informatique.

Pascal: aprčs qu'UN langage de programmation de haut niveau a nommé les dix-
septičme sičcle Français mathématicien Blaise Pascal.

le Matériel du peripherals: (habituellement matériel) c'est externe ŕ l'ordinateur
itself. Les périphériques les plus communs utilisé avec les ordinateurs populaires est
des unités de disques, les imprimeurs, et cassette magnétophones.

printer: Un organe de sortie qui produit la sortie sur support en papier.
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sortie sur support en papier du printout: produite par un imprimeur.

program: (1) UN ensemble de directives qui disent un ordinateur faire something.
(n.); (2) préparer l'ensemble de instructions. (v.)

RAM: memory. Ŕ accčs direct que Le principal type de mémoire a utilisé dans un
petit computer. Le temps a exigé pour l'ordinateur trouver un renseignement dans
RAM est essentiellement le męme peu importe oů l'information est entreposée.
Aussi connu comme mémoire du read/write parce que données dans boîte du
RAM que soit changé facilement.

ROM: Mémoire memory. Lecture seule oů l'information est entreposé en
permanence et ne peut pas ętre changé. Cette forme de la mémoire est aussi ŕ
accčs direct.

RS-232C: UNE spécification technique publiée par le Association des Industries
électronique qui en spécifie un entrée qu'un ordinateur communique avec un
périphérique (tel qu'un modem ou terminal).

entretenissez contract: UNE réparation contract. Ordinateur échec l'assurance.

le software: Programme ou segments de programs. Le terme été inventé pour
contraster avec matériel--le réel mécaniques et ensemble de circuits d'un
ordinateur.

house: du logiciel UNE compagnie qui écrit des programmes ou personnalise des
programmes aux besoins de spécifiquement un le client individuel.

system: Une collection organisée de matériel et logiciel cette usine ensemble.

software: du system programmes Polyvalents qui permettent programmeurs écrire
ou modifier des programmes des candidatures. Le BASIC peut ętre considéré partie
du logiciel du system; donc est le systčme d'exploitation de l'ordinateur.

Transmission du telecommunication: de données entre un ordinateur et un autre
ordinateur ou terminal dans un différent location. qu'Il peut ętre fait avec lignes du
téléphone, satellites, ondes radio, fibres optiques, ou autres moyens.

terminal: UN morceau de matériel avec un clavier pour entrée et un organe de
sortie tels qu'un TRC ou imprimeur. UN le terminal est utilisé pour communiquer
avec l'ordinateur.

timesharing: UN processus par lequel les installations d'un seul (habituellement
grand) l'ordinateur est partagé par un nombre de Multipropriété users. exige de
grandes quantités de mémoire et logiciel spécial le faire paraître que chaque
utilisateur a l'ordinateur entier ŕ lui-męme.

track: UNE section d'un disque ou bande.

system: clé en main UN systčme informatique dans qui tous le le matériel et le
logiciel a été installé. Theoretically, tout vous devez faire est tour il sur.

Matériel du memory: volatil qui exige continu énergie électrique s'empęcher de
perdre de l'information. Most Le RAM est volatil; le ROM n'est pas.

word: UN groupe de caractčres ou données qui en occupent un emplacement
dans la mémoire de l'ordinateur.
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rédigez processing: L'entrée, manipulation, annotation, et stockage de texte qui
utilise un ordinateur.

(*) A réimprimé par autorisation d'Informatique Populaire, décembre 1981.

L'APPENDICE B

VITA BASE DE DONNÉES BIBLIOGRAPHIQUE -

[ACCNO] ___________ [MICNAME]
__________________________________________________________ [MACRO]
______ [MICRO] __________ [PKT] ___ [LA] _______ [AUT] ______

[TITRE]
_______________________________________________________________________
[AUTEUR] _______________________________________________________ [CAFÉ]
___________________________________________________________________
[PUBADR]
___________________________________________________________________

[SOURCE] _____________________________________________ [PP] ______
[PUBDATE] __________ [PGS] _______ [ILLUS?] ___ [REFS?] ___

[ABSTRAIT?] __ [ENTRYDATE] __________ [FICHENO] ______

[ABSTRAIT]
____________________________________________________________________
__________________________________________
[#]__________________________________
_______________________________________________________________________________

[MOTS-CLÉ]
____________________________________________________________________
___________________________________________

VITA BD BIBLIOGRAPHIQUE Noms de champ et Allocations de l'Espace

ACCNO = le adhésion nombre a assigné ŕ un document (sept espaces).

MICNAME = nom de la catégorie microscopique sous qui un document a été
classé (50 espaces).

MACRO = chiffre arabe ou romain qui identifie la catégorie du macro sous qui un
document a été classé (six espaces).

MICRO = caractčres numériques alphas qui identifient le catégorie microscopique
sous qu'un document a été classé (sept espaces).

PKT (* ) = paquet nombre dans qui un document particulier a été classé (deux
espaces).

LA (* ) = langue dans que le document est écrit (trois espaces).

AUT = en premier trois lettres de l'auteur sont derničres nomment--a utilisé dans la
classification de seulement réserve (trois espaces).

TITLE = intitulent du document (71 espaces).
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AUTHOR = author/s du document (43 espaces).

PUB = éditeur du document (64 espaces).

PUBADR = adressent de l'éditeur (64 espaces).

SOURCE = intitulent du périodique dans qui le L'article a été publié, ou les séries
comptent du document (40 espaces).

PP = page alignent d'un article ou un chapitre de un périodique ou un livre (sept
espaces).

PUBDATE = datent le document a été publié (10 espace).

PGS = comptent de pages dans le document (quatre espace).

ILLUS? = s'il y a des illustrations dans le document --Oui ou Aucun (un espace).

REFS? = s'il y a des références citées dans le document --Oui ou Aucun (un espace).

ABSTRACT? = s'il y a un résumé écrit pour le documentent--Oui ou Aucun (un
espace).

ENTRYDATE (*) = datent sur que la données est entrée (huit espace).

FICHENO = microfiche nombre sur qui le document a été filmé (six espaces).

ABSTRACT = font abstraction d'écrit pour le document. Ce a deux champs (108
espaces, 117 espaces).

KEYWORDS = les mots-clé ont assigné au document (108 espace).

(*) Ces champs sont programmés avec les valeurs par défaut a noté:

Field valeur par défaut

PKT P1 LA ENG (anglais) ILLUS? Y (oui) REFS? N (aucun) ABSTRACT? N (aucun) Par
exemple, ENTRYDATE la date 10/5/83 d'Aujourd'hui

L'APPENDICE C

+++++++++++++++++++++++++++++ VOLONTAIRE FILE
++++++++++++++++++++++++++++++++ [NO.] ______ [DATE D'ENTRÉE]
___________ [METTEZ Ŕ JOUR] ________ [CO] _____ [LANGAGE APL] ____ [FN]
______________ [JE] ______ [LN] ____________________ [BYR] ___ [SX] ___

[ADR1] _____________________________________ [ADR2]
__________________________________ [VILLE] ____________________ [STE]
______________ [SIFFLEMENT] _________ [CNTY] _______________
[TÉLÉPHONEZ] ____________________________________ [OCCP]
_________________________ [MAÎTRE DES CÉRÉMONIES] ___ [DEG]
______________________________ [FLD] ____________________ * * * * * * * * * * *
* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
* * * * * * * * * * * * * [SKL1]
________________________________________________________________________
[SKL2]
________________________________________________________________________
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[SKL3]
________________________________________________________________________
[SKL4]
________________________________________________________________________
* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * [LA] ______________________ [GE]
_______________________________________________ [STC-D] ___ [STC JE] ___
[LTC JE] ___ [SI] _______________________________ [PS]
________________________________________________________________________
[RETOUR CHARIOT] ___

[CMT1]
________________________________________________________________________
[CMT2]
________________________________________________________________________

VITA VOLONTAIRE FILE Noms de champ et Allocations de l'Espace

NO. = numéro d'identification donné ŕ chacun offrent volontairement (six espaces).

ENTRYDATE (*) = Date sur que le dossier est entré sur en premier l'ordinateur (huit
espaces).

UPDATE = La plupart de la date récente sur que le dossier est a mis ŕ jour (huit
espaces).

CO = Pays de naissance de Volontaire (trois espace). APL = le titre de Volontaire -
Mlle, M., ou Dr. (quatre espace).

FN = le premier de Volontaire ou prénom (12 espace).

I = Initial du deuxičme prénom de volontaire (trois espace).

LN = le dernier de Volontaire ou patronyme (20 espace).

BYR = année de naissance--derniers deux nombres seulement (deux espace).

SX = Mâle ou Femme--M ou F (un espace).

ADR1 = First rčglent d'adresse (32 espaces).

ADR2 = Second ligne d'adresse, si applicable (32 espace).

CITY = Ville (18 espaces).

STE = Etat (11 espaces).

ZIP = Zip ou code de la radiobalise alpha numérique (neuf espace).

CNTY = Pays (13 espaces).

PHONE = Affaire et numéros de téléphone de maison, donc a indiqué par B ou H
(31 espaces).

OCCP = le présent travail de Volontaire (30 espaces).

MC = Macro catégorie (utiliser le Thesaurus VITA code) ou région majeure de
compétences (trois espace).

DEG = plus Hauts degrés académiques (limite deux) (23 espace).
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FLD = area(s Spécifique) d'éducation ou former (23 espace).

SKL1 = les compétences du directeur de Volontaire (utiliser VITA Le Thesaurus
code) (72 espaces).

SKL2 = Continuation de précité (72 espaces).

SKL3 = Continuation de précité (72 espaces).

SKL4 = Continuation de précité (72 espaces).

LA = que Three - Letter code de langues parlées par Volunteer (20 espaces).

GE = que Three - Letter code de pays et régions oů le Volontaire a travaillé (limite ŕ
cinq countries) (49 espaces).

STC-D = consulter De courte durée dans pays natal (un espacent).

STC je (* ) = consulter De courte durée ŕ l'extérieur de pays natal (un espace).

LTC-I = consulter Ŕ long terme ŕ l'extérieur de pays natal (un espace).

SI = intéręt Spécial, entré par nombre du code, (32 espaces).

PS = affiliations Professionnelles (67 espaces).

CR = Fait le Volontaire ayez l'accčs ŕ un ordinateur or un ordinateur en phase
terminale? (un espace).

CMT1 = commentaires Spéciaux (72 espaces).

(*) Ces champs sont programmés avec les valeurs par défaut a noté:

Field valeur par défaut

Par exemple, ENTRYDATE la date 9/10/84 d'Aujourd'hui STC je Y (oui)

L'APPENDICE D

DEVELOP UNITÉ DE LA LITTÉRATURE

L565402 LISTING. 83/09/18 UNITAIRE. 83/03/28. 83/03/28.

AGROWASTE Ŕ BRIQUETTE DATEZ-EN 1981 DÉPARTEMENT D'ÉNERGIE DE - VITA
COMBUSTIBLES DE BIOMASSE LA TECHNOLOGIE D'ÉCHELLE MOYENNE LE
PASTILLAGE VITA-36956 ZL AMÉRIQUE NORD ZL USA VA

LA BIOMASSE PEUT ĘTRE RENDUE COMPACT ET PELLETIZED POUR USAGE
COMME UN COMBUSTIBLE ET COMME L'ALIMENTATION ANIMALE.

LE ROSEAU T. ET B. BRYANT. 1978. DENSIFIED BIOMASS: UN NOUVEAU FORM DE
FUEL. SOLIDE UN DÉPARTEMENT AMÉRICAIN DE CONTRAT D'ÉNERGIE (NO. EG-
77-C-01-4042) PUBLICATION . PRÉPARÉE PAR ÉNERGIE SOLAIRE RESEARCH
INSTITUT, D'OR, COLORADO (SERI-35) . 30 PAGES PLUS APPENDICES.

LA BIOMASSE EST UN ÉCONOMIQUEMENT ET COMBUSTIBLE
ÉCOLOGIQUEMENT ATTIRANT, MAIS C'EST SOUVENT DIFFICILE DE RASSEMBLER,
MAGASIN, BATEAU, ET USE. DENSIFYING, LA BIOMASSE Ŕ UN POIDS SPÉCIFIQUE
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DE 1.0 ÉLIMINE LA PLUPART DE CEUX-CI PROBLČMES FONDAMENTAUX ET
PRODUITS ALIMENTAIRES UN UNIFORME, NETTOYEZ, COMBUSTIBLE STABLE: "
DENSIFIED BIOMASSE COMBUSTIBLE " OU DBF.

AVANT CONVERSION Ŕ DBF, LES RESTES DE LA BIOMASSE CRUS EXIGENT
GÉNÉRALEMENT PREPARATION: LA SÉPARATION DE NONCOMBUSTIBLES DE
COMBUSTIBLES, SURTOUT POUR LE GASPILLAGE MUNICIPAL SOLIDE; MOUDRE;
ET DRYING. AU SUJET DE 5% DU CONTENU D'ÉNERGIE DANS LA BIOMASSE
CRUE PEUVENT ĘTRE CONSACRÉS DANS PRÉPARATION ET 1% Ŕ 3% DANS
DENSIFICATION. DANS SON DENSIFIED FORM, BIOMASSE ĘTRE A BRŰLÉ DANS
MATÉRIEL STANDARD AVEC LES ÉMISSIONS RÉDUITES ET PARUTION DE LA
CHALEUR AUGMENTÉE ET RENDEMENT THERMIQUE. LES ÉPREUVES ONT
MONTRÉ CE DBF EST REMPLAÇANT ACCEPTABLE OU DILUANT DANS EXISTANT
CHARBON - TIRÉ SYSTEMS. DE PLUS, DBF PEUT ĘTRE UTILISÉ DANS MAISON
CHAUFFER, PYROLYSE, GAZÉIFICATION, ET GÉNÉRATION DU POUVOIR.

BASÉ SUR COŰTS DU MATÉRIEL COMPOSANT ET LE COŰT INSTALLÉ D'EXISTER
LES PLANTES, LE PRIX DE VENTE SEUIL ESTIMÉ DE BOULETTES WOODEX EST
$1.20 Ŕ $3.40/MBTU OU $19.20 Ŕ $54.40/TON (1981), SELON FEEDSTOCK
COST. DANS CE COŰT ALIGNENT, DBF APPEARS ĘTRE ÉCONOMIQUEMENT
COMPÉTITIF AVEC CHARBON DANS QUELQUES MARCHÉS, EN PARTICULIER
QUAND PRENDRE DANS LE COMPTE AVANTAGES DE L'ENVIRONNEMENT DE
BAS CONTENU DU SOUFRE. EVEN QUAND LA FORĘT ET RESTES DE FERME SONT
DISPONIBLES POUR LES BUTS DU COMBUSTIBLE, IL PEUT SOYEZ PRÉFÉRABLE Ŕ
BOULETTE LES RESTES, PLUTÔT QUE COMBUST ILS DIRECTEMENT, Ŕ CAUSE DE
TRANSPORT, STOCKAGE, ET CAPITAL CIRCULANT LES ÉCONOMIES.

Volontaires Dans Assistance Technique 1600 Wilson Boulevard, Suite 500,
ARLINGTON, VA 22209, USA,

PHONE: (703) 276-1800 CABLE: VITAINC TELEX: 440192 VITAUI

L'APPENDICE E

DEVELOP UNITÉ DE LA TECHNOLOGIE

T565293 LISTING. 83/09/18 UNITAIRE. 83/04/06. 83/06/03. 15.31.31.

DATEZ-EN 1977 LE TRAITEMENT DU GRAIN DE LA NOURRITURE NOURRITURE
QUI TRAITE LE MATÉRIEL DE - VITA LE GRAIN LE BROYEUR LA TECHNOLOGIE
D'ÉCHELLE MOYENNE LA COUPURE DE LA PIERRE LE CONCASSEUR VOLTA
SUPÉRIEUR VITA-28743 AFRIQUE OUEST ZL AMÉRIQUE NORD ZL USA VA

DIRECTIVES SPÉCIFIQUES POUR LA CONSTRUCTION DE RAINURES DANS
CONCASSEUR LES RONFLEMENTS SONT DONNÉS.

DANS LA CONSTRUCTION D'UN MOULIN DU BLÉ Ŕ MOUDRE C'EST NÉCESSAIRE
DE PLACER DES RAINURES SUR LES VISAGES COMMUNS DU GRINCEMENT
LAPIDE TEL QU'ILS DIRIGENT REPAS AU BORD DES PIERRES. UN DEMANDEUR
DANS VOLTA SOUGHT SUPÉRIEUR ASSISTANCE DANS COMPRENDRE LES
PRINCIPES POUR PLACEMENT DU LES RAINURES ET DANS LES TECHNIQUES
POUR FAIRE LES RAINURES.

VITA VOLUNTEER LES EXPERTS ONT FOURNI LE CONSEIL SUIVANT:
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1. DIAGRAMMES ONT ÉTÉ FOURNIS LEQUEL EN A MONTRÉ QUELQUES-UNS
DES DESSINS DE RAYER, OU CANNELER QUI PEUT ĘTRE UTILISÉ. 2. LES
RONFLEMENTS DE PIERRE SUPÉRIEURS ET INFÉRIEURS DEVRAIENT ĘTRE
CANNELÉS EXACTEMENT LE SAME. QUAND LE RONFLEMENT SUPÉRIEUR EST
RENDU ET A PLACÉ SUR LE RONFLEMENT INFÉRIEUR, LES RAINURES SERONT
DANS LE CORRECT ANTAGONISTE LE RAPPORT . 3. QUE LES RAINURES
DEVRAIENT ĘTRE ORIENTÉES AFIN QUE SUR LE SOMMET (TOURNER)
RONFLEMENT LA PLACE DE LA RAINURE AU DERRIČRE DES DÉCALAGES DU
BORD LA PLACE DE LA RAINURE AU CENTRE. 4. POUR UN RONFLEMENT 48
POUCES DANS DIAMČTRE LES RAINURES DU GRINCEMENT DEVRAIENT ĘTRE
APPROXIMATIVEMENT 1.5 POUCES Ŕ TRAVERS ET TOUT DEVRAIENT ĘTRE LA
MĘME DIMENSION. 5. LA FORME DE LA RAINURE DANS ÉCHANTILLON EST
DEMI D'UN " V " DANS SHAPE. LA POINTE (PENDANT ROTATION) DE LA RAINURE
SOYEZ COUPÉS PERPENDICULAIRE DANS LE STONE. LA COUPE EST INCLINÉE
ALORS PROGRESSIVEMENT Ŕ LA SURFACE AU BORD ARRIČRE DE LA RAINURE. 6.
POUR UN RONFLEMENT DE 48 POUCES LA POINTE DE LA FLŰTE PRČS LE
CENTRE DE LA PIERRE DEVRAIT ĘTRE COUPÉ APPROXIMATIVEMENT 5/16
POUCE, APPROXIMATIVEMENT 3/16 POUCE, PROFONDÉMENT HALFWAY
ENTRE LE CENTRE ET LE BORD, ET 1/32 POUCE AU RIM. CELA CAUSE LA
RAINURE D'ĘTRE PROFOND OŮ LE GRAIN ENTRE LE MOULIN ET DEVENIR
SHALLOWER COMME LE GRAIN EST CONVERTI Ŕ LE REPAS ET A DÉPLACÉ VERS
LE BORD DU STONES. POUR REPAS PLUS FIN, LA PROFONDEUR DE LA RAINURE
PEUT ĘTRE FAITE SHALLOWER. 7. TOUR LES CONTOURS DES RAINURES SUR LES
PIERRES ET AVEC UN RHUME CHISEL ET MARTEAU ÉBRÉCHENT LA PIERRE POUR
FORMER LE GROOVES. LOIN LE RATE DE COURANT DE REPAS ENTRE LES
RONFLEMENTS EST RÉGLÉ PAR LE TAUX AT QUE LE GRAIN EST PRÉSENTÉ AU
SYSTEM ET PAR LA CONSTRUCTION DES RAINURES. 8. QUE LES RONFLEMENTS
DEVRAIENT ĘTRE PERMIS Ŕ TOUCH. QUI EST, TOUJOURS, NOT INTRODUCE
GRAIN AU SYSTEM SI GRAIN INSUFFISANT ET REPAS EST PRÉSENT ENTRE LES
PIERRES, L'OPÉRATEUR PEUT ENTENDRE LA GRILLE DES RONFLEMENTS.

EST NOT DISPONIBLE.

(ENQUĘTE DE VOLTA ANSWERED SUPÉRIEUR EN 1977)

Volontaires Dans Assistance Technique 1600 Wilson Boulevard, Suite 500,
ARLINGTON, VA 22209, USA,

PHONE: (703) 276-1800 CABLE: VITAINC TELEX. 440192 VITAUI

L'APPENDICE F

DEVELOP QUI EST QUI UNITÉ

W565283 LISTING. 83/09/18 UNITAIRE. 82/12/13. 83/02/03. 17.17.15.

LE CLIMAT LA CONSERVATION DATEZ-EN 1977 L'ENVIRONNEMENT LE FORĘTS
LES FORĘTS DE - VITA GHANA LA CÔTE EN IVOIRE LES RESSOURCES
NATURELLES LA RECHERCHE ET DÉVELOPPEMENT LES RECHERCHES
INSTITUENT LE SOL TROPIQUE LA VÉGÉTATION VITA-28849 AFRIQUE OUEST LA
FAUNE ZL AMÉRIQUE NORD ZL USA VA
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TROIS INSTITUTIONS QUI PEUVENT AIDER DES ÉTUDES DE LA VÉGÉTATION DANS
TROPIQUE AFRIQUE OUEST EST IDENTIFIÉE.

L'INSTITUTION SUIVANTE PEUT AIDER AVEC TRAVAIL DE LA VÉGÉTATION DANS
AFRIQUE OUEST.

1. CENTRE SUISSE DE RECHERCHE SCIENTIFIQUE EN COTE D'IVOIRE. QUE CE
PETIT LABORATOIRE FONDÉ EN 1952 SUR INITIATIVE SUISSE EST CONCERNED
AVEC ENCOURAGER DES ÉTUDES SUR LA FAUNE ET FLORE DU LA RÉGION .
QU'IL EST SITUÉ Ŕ ADIOPODOUME ABIDJAN PROCHE.

2. DÉPARTEMENT DE LA BOTANIQUE, UNIVERSITÉ DE GHANA, LEGON, GHANA.
DEPUIS SON COMMENCEMENT BEAUCOUP DE BOTANISTES QUALIFIÉS ONT
ENTREPRIS RESEARCH DANS CE DÉPARTEMENT DANS UNE VARIÉTÉ LARGE DE
PROBLČMES. COMME AVEC AUTRES INSTITUTIONS EN AFRIQUE OUEST, UNE
GRANDE QUANTITÉ DE LE WORK DANS CES JOURS TÔT S'EST INQUIÉTÉ DE LA
COLLECTION, NAMING ET CONSERVER DE SPÉCIMENS DE LA PLANTE ET
L'HERBIER ATTACHED AU DÉPARTEMENT CONTIENT MAINTENANT PLUS DE
50,000 SPÉCIMENS, UN DES PLUS GRANDES COLLECTIONS EN AFRIQUE OUEST.

3. DÉPARTEMENT DE BOTANIQUE, KWAME NKRUMAH UNIVERSITÉ DE SCIENCE
ET TECHNOLOGIE , KUMASI, GHANA. LA RECHERCHE A ÉTÉ COMMENCÉE DANS
PROBLČMES DE FORĘT SURTOUT ÉCOLOGIE ET ANALYSE DU POLLEN.

(ENQUĘTE DE GHANA ANSWERED EN 1977)

Volontaires Dans Assistance Technique 1600 Wilson Boulevard, Suite 500,
ARLINGTON, VA 22209, USA,

PHONE: (703) 276-1800 CABLE: VITAINC TELEX: 440192 VITAUI APPENDIX G
TEXTE QUI ÉCRIT L'ENTRÉE PROGRAM:

! lm10 ! rm78 ! sp1 ! cj OILS ET CIRES ! Ij Composition et Usage de " Huile de
l'Eucalyptus "

La " Eucalyptus " huile est composée de six fondamental oils. essentiel que Ceux-ci
sont inscrits en dessous d'aprčs Jacobs (1979) et chacun est donné avec une brčve
description de son usage. ! lm18 ! sp0

CINEOLE: a utilisé dans médicaments et tache Les déménageurs .

PHELLANDRENE: a utilisé dans industrie comme un dissolvant et floattation
composé pour séparer metals. Sa présence dans Les essences

a prévu pour les médicaments est a prescrit par les pharmacopées.

Le Terpinéol : a utilisé dans parfumerie.

EUDESMOL: a utilisé comme un fixatif du parfum.

acétate Eudesmyl: a utilisé comme un remplaçant pour bergamote essence. qu'Il
mélange nous II avec essence lavande.

PIPERITONE: a utilisé comme une matičre premier pour La matičre plastique

Thymol et production du menthol.
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! lm10 ! sp1 La composition spécifique de, " Eucalyptus nous " l'huile varie parmi les
grand nombre d'espčces, par conséquent, c'est impossible d'analyser un
`Representative ' species. Les résultats de que deux laboratoire étudie sur " globulus
" E. sont donnés ici comme une indication du écrit ŕ la machine et complexité des
composés qui combinent pour former de l'huile de l'eucalyptus.

Le " Eucalyptus globulus " a été qualitativement a analysé avec un gaz informatisé
Le chromatographie spectromčtre de masse analyseur identifier les huiles
présentent (Nashimura et Calvin, 1979) . que Les huiles ont révélé Que soit 1,8
cinéol; alpha, bęta, et gamma Terpinene; pinčne bęta; terpinen-4-ol; Le linalol
oxyde; gurjuene alpha; aromadendrene; ALLOAROMADENDRENE ; GLOBULOL
(10-HYDROXYAROMADENDRANE); et autres. A quantitatif Analyse de ces espčces,
encore, qui utilise la chromatographie, a identifié sélectivement sept composés
dans le suivre dose (Verma et al., 1978). L'APPENDICE H

TEXTE QUI ÉCRIT DERNIČRE PRODUCTION Ŕ PROGRAM:

OILS ET CIRES

Composition et Usage de " Huile de l'Eucalyptus "

La " Eucalyptus " huile est composée de six huiles essentiel fondamentales. Ceux-ci
sont inscrits d'aprčs Jacobs au-dessous (1979) et chacun est donné avec une
brčve description de son usage.

CINEOLE: a utilisé dans médicaments et tache Les déménageurs

Phellandrene: a utilisé dans industrie comme un dissolvant et floattation composé
pour séparer metals. Sa présence dans les essences a prévu pour les médicaments
est a prescrit par les pharmacopées.

Terpineol: a utilisé dans parfumerie.

Eudesmol: a utilisé comme un fixatif du parfum.

que les acetate: Eudesmyl ont utilisé comme un remplaçant pour bergamote
essence. avec qu'Il mélange bien essence lavande.

Piperitone: a utilisé comme une matičre premier pour matičre plastique Thymol et
production du menthol.

La composition spécifique de " huile de l'Eucalyptus " varie parmi le beaucoup
d'espčces, par conséquent, c'est impossible d'analyser un `Representative ' species.
Les résultats de deux laboratoire étudient sur Les globulus " " E. sont donnés ici
comme une indication des types et complexité des composés qui combinent pour
former de l'huile de l'eucalyptus.

Le " Eucalyptus globulus " a été analysé avec qualitativement un l'analyseur du
spectromčtre de masse de la chromatographie du gaz informatisé ŕ identifiez les
huiles présentent (Nashimura et Calvin, 1979). Les huiles révélé était 1,8 cinéol;
alpha, bęta, et terpinene gamma; le pinčne bęta; terpinen-4-ol; oxyde du linalol;
gurjuene alpha; aromadendrene; alloaromadendrene; globulol (10-
hydroxyaromadendrane); et autres. UNE analyse quantitative de ces espčces, en
utilisant encore la chromatographie, a identifié sélectivement sept composés dans
les proportions suivantes (Verma et al., 1978).
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L'APPENDICE JE

LE POMME INTRIGUE GRAPHIQUE

LA PRODUCTION JOURNALIČRE (FILLES AMÉRICAINES) D'UN AT DE MOULIN Ŕ
VENT DE 14 PIEDS 17 TĘTE M
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